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Bon vite fait. Avant en 2.4 j'avais compile en dur les options de framebuffer vesa. En passant vga=xxx au boot, j'avais un terminal en resolution plus agreable que le 640.

 Maintenant, des que j'essaie de booter, je me retrouve avec un affichage completement fou, ou pas d'affichage du tout.

Qui a reussi a faire marcher le framebuffer en 2.6 ?
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