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Vous connaissez les gestionnaires de fenêtres classiques, où les fenêtres se chevauchent les unes les autres (GNOME, KDE, XFCE, …). Vous connaissez les tiling, où l'écran va se partager entre les différentes fenêtres ( Sway, Hyprland, …)


J'ai découvert sur ce site le "scrollable tiling", qui peut être vu comme un intermédiaire ou une 3ème voie : chaque fenêtre va s'afficher après la suivante, formant une ligne infinie.
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Le moniteur ne pouvant afficher qu'une partie, vous utilisez les fonctions classiques pour vous déplacer d'une fenêtre à l'autre (ou les réorganiser). Ce principe est extrêmement simple et limite les questions à se poser ("où placer une fenêtre" ou encore "quelle taille"). On lance, on lance, sans trop se préoccuper. Le principe peut s'avérer particulièrement adapté avec un large moniteur comme on en fait maintenant.


Il est possible de profiter de ce fonctionnement



	Sous GNOME, avec l'extension PaperWM  qui a inventé le paradigme, étonnamment riche pour une extension ("Gesture", bureaux virtuels, fenêtres flottantes, nombreux paramètres)

	Sous KDE , avec le plugin Karousel 

	Sous Sway, avec PaperSway, plus léger

	Sous Hyprland, avec Hyprslidr ou Hyprscroller


	Ou encore avec le compositeur dédié Niri, écrit en Rust, qui vient d'implémenter une fonctionnalité "overview" un peu similaire à gnome-shell. Très utilisable "out of the box".
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Clutter = imports.gi.Clutter;
Tweener = imports.ui.tweener;
Lang = imports.lang;

St = imports.gi.St;

Pango = imports.gi.Pango;

Tiling = Extension. imports. tiling;
utils = Extension.imports.utils;
debug = utils.debug;

MINIMAP_SCALE = 0.15;

function calcOffset(netalindow) {

let buffer = metaWindow.get_buffer_rect();
let frame = metaWindow.get_frame_rect();
let x_offset = frame.x - buffer.x;

let y_offset = frame.y - buffer.y;

return [x_offset, y_offsetl;

minimap.js € minimap-refactor ¢ develop

/1 of the visible frame. The input rect contains everything,
// including the invisible border padding.

let inputRect = window.get_buffer_rect();

let frame = window.get_frame_rect();

box = new Clutter.ActorBox();
.set_origin(((inputRect.x - frame.x)*MINIMAP_SCALE),
(inputRect.y - frame.y)*MINIMAP_SCALE);
.set_size(inputRect.width+MINIMAP_SCALE,
1npumecc.[thc*MINIMAP,SCALE);

return box;
To

vfunc_get_preferred_height: function(container, forWidth) {

let frame = container.get_first_child().meta_window.get_frame_rect();

return [MINIMAP_SCALE*frame.height, MINIMAP_SCALEx*frame.height];
3,

vfunc_get_preferred_width: function(container, forHeight) {

let frame = container.get_first_child().meta_window.get_frame_rect();

return [MINIMAP_SCALE*frame.width, MINIMAP_SCALE*frame.widthl;
3,

_itemEnteredHandler: function() {
// The item-enter (mouse hover) ever
/1 accepted. This can cause _select
// ensuring the wrong window.
if(!this.was_accepted) (

this.parent.apply(this, argumen

3

3,

destroy: function()
debug(‘#ipreview’, 'destroy');

this.minimap.actor.destroy();

if (Main.panel.statusArea.appienu)
Main. panel. statusArea. appienu. c
if (workspaceMru)
this. space.monitor. clickOverlay.

let force = workspaceMru;
navigating = false; workspaceMru =

let from = this. from;
if(!this.was_accepted) {

// Abort the navigation

this. space = from;

this. space. selectedWindow = fror

3

if (this.monitor !== this.space.mon;
this. space. setMonitor(this.monif

3

if (this.space.delayed 88 !force)
this. space. emit('move-done');

for (let monitor of Main.layoutMana
if (monitor === this.monitor)
continue;
monitor. clickoverlay. activate().

3

if (this.space === from 8& force) {
// We can't activate an already
switchWorkspace(this. space.works

3

let selected = this.space. selected
if (selected 8& !Scratch. isScratchA
Main.activateWindow(selected);
debug('#previfl', 'Finish', sele
} else {
this. space.workspace. activate(g]

3

if (this._moving) {
Scratch. unmakeScratch(this. _mov:

3

if (selected 8& selected.fullscreen:
TopBar. hide();

2 minimap.js gnome-shell

3

navigator.js _gnome-shell
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