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Tout le monde le sait : si dans le monde professionnelle on choisit des distribution sérieuses et abouties comme Redhat ou SuSE, les particuliers sont plus enclins à croire la publicité mensongère des médias et du Net en se tournant vers des distributions d'amateurs comme Ubuntu.


Si la place de Linux n'a plus rien à craindre, toujours grâce à Redhat ou SusE, dans le milieu des supercalculateurs, des serveurs sensibles ou d'applications, cela est nettement moins vrai dans le monde de la bureautique et des jeux vidéos.


Dernière claque en date : le moteur de jeux C4 abandonne son support de Linux :
C4 drops Linux Support


Pour résumé, un développeur de renom appelé Eric Lengyel n'a cessé de rencontrer des problèmes avec cette distribution :

- Instabilité chronique

- Non compatibilité LSB

- Rangement fourre-tout

- Pas de professionnalisme


Et voilà qu'en faisant ce triste constat, le moteur C4 abandonne Linux tout simplement. Pourquoi ? Parce que certains crétins disent que Ubuntu = Linux alors que cette Distribution ne représente qu'elle même !


Il va falloir restaurer la vérité, et surtout la confiance auprès des développeurs, pour que Linux soit vraiment une solution d'avenir sur le Desktop.


En attendant voici tous les jeux que l'on va rater :
http://en.wikipedia.org/wiki/C4_Engine#Games_using_C4


Chapeau (rouge) Ubuntu, si seulement un Caméléon était passé par là…




EPUB/imageslogoslinuxfr2_classic_back.png





EPUB/nav.xhtml

    
      Sommaire


      
        
          		Aller au contenu


        


      
    
  

