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C'est oeut être passé inaperçu ici, mais il y a quelques mois, Indie Game annonçait la disponibilité de son jeu Mystic Mine sous Windows, Mac OS X et Linux :

http://www.koonsolo.com/mysticmine/



7 mois plus tard, c'est l'heure des comptes, et surprise, Linux s'en sort plutôt pas mal, à en croire les statistiques :

http://www.koonsolo.com/news/?p=33

En gros, ci-dessous la répartition des ventes pas OS :

    * Mac OS X: 42.72%

    * Linux: 33.98%

    * Windows: 23.30%



Encore plus intéressant, comme décrit dans l'article, les "visiteurs" utilisant Linux sont plus enclis à acheter le jeu que sous Windows.



Cette agréable surprise, encourageante pour l'industrie du jeu vidéo sous Linux, peut aussi s'expliquer que, comme la ludothèque sous Linux est bien plus pauvre que celle sous Windows (plus il y a de jeux disponibles, plus la concurrence est féroce, et moins de chance on a de sortir du lot)



Indie game pourrait donc sortir ses prochains jeux sur les 3 systèmes d'exploitation
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