

Journal Le jeu Ballistics bientôt disponible sous Linux


Posté par Samuel Pajilewski le 17 mai 2007 à 14:52.

Étiquettes :
aucune









[image: ]



Ballisitcs, sorte de jeu de course futuriste à la Wipeout pour ceux qui connaissent, sera bientôt disponible à l'achat sous Linux.

Ce jeu, qui n'est plus tout jeune, a été porté par LinuxGamePublishing et était sensé sortir en Novembre 2003. 3 ans et demi plus tard, après de multiples reports, la sortie est officialisée, elle le sera pour Fin Mai 2007



Une démo et un manuel est disponible ici :

http://demofiles.linuxgamepublishing.com/ballistics/



On peut l'acheter ici :

http://www.tuxgames.com/details.cgi?gameref=102&

ou là :

http://www.ixsoft.de/cgi-bin/web_store.cgi?ref=Products/de/L(...)



46$ ou 40 ¤, c'est un peu osé quand même, mais bon, faut dire aussi qu'il y a peu de jeux aussi bien foutu que celui-ci, même si ça casse pas trois pattes à un canard.



J'ai essayé la démo (107 Mo quand même). L'installation est OK.

Le jeu fonctionne parfaitement mais bizarrement, j'ai quelques saccades dans le jeu (que ce soit à pleine vitesse ou au ralenti).

J'ai quand même un PIV 1,8 Ghz avec une Geforce FX 5500 avec 256 Mo de RAM. Pour un jeu de plus de 4 ans je pensais que ce serait fluide à mort, sachant que des monstres comme Doom 3 passent sans problème.



Sinon, rien à signaler, c'est fun, rapide, c'est une sorte de WipeOut, c'est maniable.



Le prix me rébute un peu donc pour ma part je vais attendre avant d'acheter.



Ceux qui ont des adresses de distributeurs de jeux Linux sont les bienvenus, car j'aime pas utiliser ma Carte Bleue sur le Net.
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