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Bonjour,



en lisant mon site prefere, je fut surpris de voir une absurdité de la part d'un homme qui se prend au serieux ;:



"Pour que les pilotes binaires fonctionnent bien, il faut une interface avec le noyau qui ne change pas. Cela est une aberration technique, car une interface gelée freinerait grandement le développement du noyau"



Comment peut on dire un truc pareil ? Dans une interface, il y a le côté système qui, bien entendu, se doit d'évoluer au fur et à mesure que le développement du noyau se fait.

L'autre face (dit API ?) doit être destinée aux utilisateurs, aux développeurs tiers... avec une documentation précise.



Dans la première année d'une école d'ingénieur, on nous apprend que tout système multi-couche doit être accompagnée d'une interface programmable capable de s'adapter avec les évolutions des sous-couches tut en ne mettant pas par terre les programmes tiers s'y greffant.



Grosso modo cela voudrait dire que Linux est mal foutu, mal programmé, pas bien conçu, bancal et sans avenir. J'espere que cela est faux, car sinon on est mal barré.



Imaginez Java. Vous avez programmé quelque chose en 1.3.1

Si Sun faisait ce que le monsieur disait, cela voudrait dire que si vous installez Java 1.3.2 bien vos programmes ne fonctionneraient pas.

Absurdité ! On sait très bien que les gens de Sun eux sont d'excellents programmeurs, et non seulement nos programmes Java fonctionnent avec les version récentes de JRE, mais non seulement ils répondent de mieux en mieux



Les développeurs Linux devraient prendre de la graine sur les développeurs Java...
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