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Bonjour,



Je me suis toujours interessé par le portage de jeux sous Linux.

Autrefois il y avait Loki, maintenant il y a Rune-Soft et LinuxGamePublishing.



Je me suis toujours demandé pourquoi il n'y avait pas un réel engouement pour notre plate-forme. Maintenant, je vois plusieurs facteurs qui provoquent ce flop, qui décourage moult sociétés éditrices de jeux vidéos :

- La qualité des portages : parfois, ça bug pas mal, comme Northland

- Le prix des jeux : souvent ce sont des jeux qui datent de 5 ans mais qui coutent près de 40 euros, comme un jeu récent

- Le dual boot Linux/Windows : les deux points ci-dessus n'expliquent pas tout car sur Mac, ils ont (dans une moindre mesure) les mêmes problèmes : beaucoup n'utilisent Linux que partiellement

- Wine/Cedega : il est possible d'emuler pas mal de chose avec ça. Unreal fonctionne très bien avec Wine.

- Le manque de distribution : a part quelques boites en ligne, on trouve pas de jeux Linux dans le commerce, c'est problématique.

- Les traductions : peu de jeux Linux sont traduits en Français et , selon la loi Toubon, il y a des restrictions



Si vous avez d'autres raisons, vous pouvez les avancer. En tout cas Linux n'interesse pas ou peu les sociétés éditrices de jeux vidéos.



Pour finir, je vous proposee un catalogue de jeux Run-Soft :

http://www.rune-soft.com/product.php



Certains soft ont été portés, d'autres pas. J'aimerais bien avoir Chicago 1930's et the 8th wonder of the world, et vous ?



PS : on dirait que la société Manticore a disparu, le site http://www.jeuxlinux.com est inaccessible depuis un bail. Quelqu'un a t-il eut des nouvelles de son gérant ?



Merci
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