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Les anciens Linuxiens, ceux des années 90s, ont bien connu une boite de portage de jeux vidéos sous Linux, Loki, qui n'a pas pu survivre aux années 2000s. A la même période, existait un magasin en ligne spécialisé dans la revente de boites de jeux Linux : Tuxgames. J'avais acheté plusieurs fois des jeux via ce magasin, c'était plutôt sérieux malgré des retards de livraison.


Pour remplacer Loki, le gérant de Tuxgames, Michael Simms, avait ouvert sa propre boite de portage : Linux Game Publishing. Cette boite avait porté quelques titres comme Sacred Gold ou Majesty. Mais depuis quelques mois, ce site est en "reconstruction". Ce qui, de mon propre point de vue, signifie une mort discrète.


A l'heure où Desura (pour ceux qui n'aiment pas les DRM) et Steam (pour ceux qui aiment) décollent, les anciennes boites mettent la clé sous la porte.


Une petite pensée à Tuxgames et Linux Game Publishing qui m'ont un temps fait espérer que Linux pouvait devenir un OS grand public…
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