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Introduction


Bonjour à tous,


Bonjour nal,


En novembre, j’ai décidé d’écrire une application. Le but était de pouvoir suivre mes équipements (vélo et ses composants : plaquettes de frein, purge, pneus, etc., ainsi que mes baskets pour la course à pied et la marche).


Pourquoi ? Parce que le suivi proposé par Strava ne me convenait pas.

L'expérience


Ce programme que j’ai voulu écrire, j’ai décidé de le générer par IA. Je me suis dit :


« Peut-on développer une application entièrement avec les IA actuelles sans toucher une seule ligne de code ? ». C'est ce qu'on vois partout. 


Je me suis donc lancé. Le résultat final est sur le Store Android et le code source est sur mon Gitea perso. Bien sûr, la licence est open source :).


À défaut de vous parler de l’application (si elle vous intéresse, je vous laisse aller voir le store), je vais vous parler de mon expérience.

Méthode de travail


Pour créer cette application, j’ai passé deux semaines à faire les itérations suivantes : description du besoin, jeu à la console (pendant que GitHub Copilot code), tests et retours.


Après ces deux semaines, je me suis retrouvé avec 0 crédit premium (GitHub Copilot inclus dans sa licence payante, GPT‑4 en illimité, et Claude Sonnet ou Gemini en version limitée). Et là, je me suis rendu compte que GPT‑4 était beaucoup moins performant que Claude Sonnet ou Gemini.

Relecture et constats


Plutôt que de galérer à faire faire des choses qui ne marchent pas à Gpt-4, j’ai commencé à relire le code. Voici les remarques que je me suis faites :



	Utilisation des principes de Clean Architecture, découpé en « Data », « Domain », « Feature » et « Core », avec des Use Cases fonctionnels représentant les fonctionnalités de l’application, séparées de l’IHM. Bref, une architecture que je n’aurais pas mise en place pour un projet perso. Pour une V1, j’aurais visé quelque chose de plus simple mais maintenable. Mais bon c'est probablement un bon choix d'entreprise pour un projet plus gros :)

	Plein de code mort. Chaque fichier contenait du code mort, probablement issu de développements qui ont échoué, de retours en arrière, de choix différents suite à mes tests, ou de l’IA qui s’est dit : « Ça servira peut‑être un jour, ou pas… ». Demander à l’IA de ne pas générer de code mort ou de le supprimer ne fonctionne pas bien.

	Beaucoup de code dupliqué, plusieurs manières de faire la même chose.

	Modèle de données non optimisé. Plutôt que de considérer les chaussures et le vélo comme des équipements pouvant avoir des composants, c’étaient des tables différentes avec des structures complètement différentes. Il y a de bons côtés à faire cela, mais dans ce qui avait été généré, ça ne me convenait pas : tout le code de gestion de l’usure et des écrans était dupliqué pour le vélo et les chaussures.




Ca donne l'impression que la personne qui développe à une mémoire de poisson rouge et qu'elle en regarde pas ce qui existe avant de développer une fonctionnalité.

Reprise et refactorisation


J’ai voulu commencer le refacto, mais GPT‑4 n’était pas assez performant. J’avoue que la quantité de choses qui ne me convenaient pas ne me donnait pas du tout envie d’entrer dans ce code que je n’avais pas écrit. J'ai donc attendu…


J’ai donc repris en décembre (renouvellement des crédis premium). 


Quand les crédits sont revenus, j’ai commencé les corrections (au début tout en même temps, mais le LLM avait du mal ; j’ai donc traité petit morceau par petit morceau). Et là, en un mois, j’ai pu avoir une application à peu près propre (sûrement encore des bricoles à faire, mais au moins elle n’a plus trop de bugs).

Conclusion



	J’ai pu développer une application en deux semaines + un mois (soir et week‑end uniquement) en jouant à la console… Si j’avais développé avec mes petites mains, cela m’aurait pris plus de temps mais aussi plus "moins de console".

	J’avais un junior/stagiaire qui développe à la vitesse de l’éclair.

	Ce n’est pas mon projet — enfin si, en un sens, mais dans un autre non. Bref, c’est mon code sans être vraiment mon code, et je n’ai pas trop envie de mettre les mains dedans.

	Ce que j’aurais dû faire (et que je fais en dehors de ces expérimentations), c’est avancer petite fonctionnalité par petite fonctionnalité et faire une revue de code à chaque fois.

	Le code n’aurait pas pu partir en prod comme ça (probablement que si, mais avec des bugs). Et heureusement tout est local : pas de problématique de sécurité.

	Quand je veux faire corriger un bug, il m’en crée d’autres…




Développer avec une IA est quasi obligatoire (enfin c'est mon avis) si on ne veut pas être dépassé et garder du travail dans le futur. Il y aura toujours des cas spécifiques où l’IA ne viendra pas, où les développeurs devront/pourront/voudront s’en passer, mais pas sur que cela n'est qu'un effet de mode.

Questions


Mais des questions que je me pose :



	Comment les juniors vont‑ils faire pour entrer sur le marché du travail ?

	Comment vont‑ils monter en compétence s’ils se reposent trop sur l’IA ?

	Va-t-on se retrouver avec une perte de connaissance du métier ?




Autre chose qui m’attriste : Avant, pour moi, tant qu’il y avait de la volonté et de la logique, on pouvait développer sur n’importe quelle machine. Demain, j’ai peur que, pour devenir développeur, il faille un abonnement, une dépendance à une plateforme, ou une carte graphique qui coûte un bras. Le bon côté, c’est que l’IA facilite la montée en compétence et rend le développement accessible à ceux qui n’ont pas la logique.


Et vous, qu’en pensez‑vous ?


J'espère que je n'ai pas été trop concis et que j'ai été claire.


Merci
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