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Salut journal!



Suite au début de la mise en place de la HADOPI et la lecture des articles que j'ai pu lire sur le comment de la détection de contenu soumis à des droits d'auteurs et qui sont partagés sur un réseau P2P, je commence à m'intéresser aux empreintes numériques de fichiers audio et surtout vidéo.



Pour les néophytes (je ne suis pas loin d'en être un), je les invite à lire les articles de Wikipédia :

* http://en.wikipedia.org/wiki/Fingerprint_(computing)

* http://en.wikipedia.org/wiki/Audio_fingerprint

* http://en.wikipedia.org/wiki/Digital_video_fingerprinting



Pour l'audio, il y a des bibliothèques et des bases d'empreintes libres de disponibles (comme MusicBrainz). Par contre pour la vidéo, rien de libre ne semble exister. Mes questions sont donc :

* Est-ce que je me trompe sur la non existence de bibliothèque libre pour la vidéo?

* Est-ce que la technologie utilisée par Google pour Youtube (en cours de développement en 2007) [1] sera libérée un jour?

* Est-ce que les algorithmes actuelles sont fiables (notamment sur la vidéo)?



Au passage, je n'ai pas trouvé de truc sur les empreintes d'images. La seule bibliothèque qui pourrait remplir cette fonction est libpuzzle [2] qui permet de montrer la similarité entre deux images. C'est un peu comme la distance de Levenshtein pour le texte [3].



[1] : http://googleblog.blogspot.com/2007/06/state-of-our-video-id(...)

[2] : http://libpuzzle.pureftpd.org/project/libpuzzle

[3] : http://en.wikipedia.org/wiki/Levenshtein_distance
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