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Quelles sont les possibilités de développer des applications multi-plateformes ? Si on prends comme base les systèmes Mac OS X (bsd), Linux et Windows, qu'il y-a-t-il comme moyen de développer de petites applications communes ?



Soit on parle de programmes compilés et il faut donc que la compilation s'adapte aux plate-formes, soit on parle de languages interprétés et il faut que l'interpréteur soit présent sur les-dites plate-formes.



Java

Bon candidat mais j'ai eu sous Linux et sous Windows des problèmes pour installer la machine virtuelle ; sans parler de la version spéciale Microsoft.



XPFCE, XUL

Pas mal du tout mais fonctionne-t-il sur Mac ?

Je n'ai pas vu de manière élégante d'accéder à une base de données SQL ou SQLlite. Il existe bien un paquetage pour BSD mais je suis étonné de ne pas constater plus de capacité de XPFCE à ce niveau.



PhP, Perl, Python avec QT, Gtk

Ca devient intéressant. Surtout s'il est simple d'incorporer l'interpréteur sur un support amovible.



C++

Alors, là ! Je tire ma langue au chat :-o Je vois bien comment développer sous Linux mais sous Windows et Macintosh...





L'intérêt est de "pouvoir développer une fois et exécuter partout" en incorporant les routines et bibliothèques éventuellement sur un support amovible. Ainsi une application simple pourrait être développée puis utilisée sur ces trois plate-formes :-)



Que disent vos expériences ?
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