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Bonjour à tous,

je suis plutôt fan de Python d'habitude, mais récemment, j'ai eu besoin d'écrire une DLL pour un logiciel propriétaire existant (pour y intégrer une description des produits commercialisés par l'entreprise dans laquelle je bosse) il a donc fallu renoncer à Python...



J'ai d'abord commencé à coder en C++ puisque c'est ce qui est utilisé couramment pour ce genre de choses. Evidemment, n'étant pas développeur, j'ai galéré comme un malade... Entre les problèmes de librairies, les problèmes de compilateur, et le langage lui-même qui est quand même bien compliqué, je ne m'en suis pas sorti.

Alors je me suis mis à la recherche d'un langage système (avec lequel je puisse écrire une DLL) qui soit simple à apprendre. Je voulais également avoir des outils libres. (j'ai demandé un peu d'aide ici http://linuxfr.org/forums/41/22303.html mais ça n'a pas donné grand chose)



J'ai envisagé les langages suivants:

1/ Ocaml

Ocaml a été rapidement éliminé car je me suis vite rendu compte qu'il serait beaucoup trop long à apprendre pour quelqu'un comme moi dont la programmation n'est pas le métier. J'ai tout de même été déçu de ne pas pouvoir consacrer plus de temps à l'étude de ce langage.



2/ Pascal

Pascal est souvent présenté comme un bon langage pour les débutants. Pourtant, je n'ai pas aimé la syntaxe (après un end, il faut un point-virgule ou un point?). Ce langage semble être d'un autre age et le fait qu'il ne soit pas standardisé a également contribué à me faire abandonner: le portage d'un compilateur à un autre est une tâche ardue en Pascal (dixit Wikipedia).



2/ Le language D

C'est le grand gagnant de mes recherches: il s'agit d'une sorte de C++ dont la syntaxe est cohérente. Pour un débutant, les principales différences par rapport à C++ sont les suivantes:

 	 possibilité d'utiliser un ramasse-miette pour la mémoire (activé par défaut) 


	 pas de préprocesseur 


	 fonctionnement en module, comme python 


	 pas de séparation en-tête/implémentation 


	 programmation par contrat intégrée dans le langage: (pré/post)-condition pour les fonctions, tests unitaires directement dans la définition des classes, "vrai" assert. 


	 minimisation de l'utilisation des pointeurs: tableaux dynamiques intégrés, passage par référence par défaut 


	 tableaux associatifs intégrés 


	 utilisation du mot clé "auto" pour définir une nouvelle variable sans avoir besoin de répéter le type (Par exemple MonObjet* obj=new MonObjet() est équivalent à auto obj=new MonObjet() ) 


	 les opérateurs "->" et "::" n'existe pas. On utilise le point à la place 





Toutes ces propriétés rapprochent beaucoup le langage D du langage Python: ce qui est simple à comprendre est simple à écrire. Il n'y a pas de bizarrerie dans le langage. On se retrouve beaucoup moins souvent avec des problèmes obscurs de syntaxe comme on peut en avoir avec C++.



Pour les développeurs plus expérimentés, il y a tout ce qu'il faut également. Je vous invite à aller voir directement sur le site de digitalmars: http://www.digitalmars.com/d/



Plusieurs implémentations de compilateurs existent pour le langage D. Les plus importantes sont dmd (Digital Mars D compiler) et gdc (Gnu D Compiler), un front-end D pour gcc.



Voilà. J'ai voulu faire ce journal parce qu'on a très peu parlé de ce langage sur linuxfr...



Et vous, avez-vous déjà essayé le langage D? Qu'en pensez-vous?
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