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Chers colègues et amis linuxiens,


Spacewar! est une ré-implémentation fidèle de Spacewar! 4.8 (juillet 1963) pour PDP-1 en Rust. Programation à virgule fixe, noyau no_std.


Deux vaisseaux, un puits de gravité, quelques étoiles et un bouton « hyperespace » fortement déconseillé.


J'ai aussi ajouté la musique dans le même esprit avec une réimplémentation de Harmony Compiler.


Pour jouer, il faut être deux.


Pour ceux qui ont la flegme de compiler j'ai essayé de fournir les exécutables pour différents systèmes ici dist/ mais je n'ai pas pu tester les autres plateformes à part linux.


Sinon pour installer cargo install --git https://github.com/sbechet/spacewar spacewar


Projet que je n'aurai jamais lancé sans l'aide de Claude par manque de temps.


Amusez vous bien :-)
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