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Citoyennes et citoyens bonsoir,


Je vous écris en ce 29 Vendémiaire de l’an 225 de la République pour vous faire part de ma frustration quant au rendu des navigateurs modernes, en particulier au niveau de l’anticrénelage.


Je vous prie d’avance de m’excuser pour les éventuelles fautes d’inattention que je ferai lors de la rédaction de ce journal ; au moment où je l’écris, il est déjà 8,75 heures décimales passées.


Voici mon problème : j’ai dernièrement été occupé à réaliser une bibliothèque JavaScript qui devait me permettre de dessiner et animer des horloges dans un navigateur, en SVG. Dans mon cas, une horloge peut se résumer à quelques lignes droites pour les aiguilles, auxquelles on imprime une rotation, ainsi que des chiffres et des traits distribués eux aussi par rotation autour du point central du cadran.


Le standard SVG permet facilement de spécifier un transform="rotate(90)" à tout élément et, dans le même temps, le standard CSS 3 comporte lui aussi une propriété transform: rotate(90deg); assez bien prise en charge aujourd’hui, ce qui multiplie les possibilités… pas toujours de manière très heureuse, comme nous le verrons tout à l’heure.


Étant plus versé dans le CSS que le SVG, je me suis d’abord naturellement tourné vers la méthode fournie par ce standard pour orienter mes aiguilles et placer mes chiffres. Testant mon code principalement avec Chromium, tout semblait aller pour le mieux.


Étape suivante, afin d’ajouter un peu de profondeur aux horloges, j’essaie d’ajouter un peu d’ombre portée aux aiguilles. Et, là, stupeur ! Celles‐ci disparaissent purement et simplement dans Chromium. Je lance Firefox, le navigateur de Mozilla donne un résultat correspondant à mes attentes en cela que les aiguilles paraissent bien, mais celui‐ci ne supportant pas la propriété transform-origin, les rotations ne se font pas, comme prévu, par rapport au centre de mes cadrans.


[image: CSS-rotate]


Qu’à cela ne tienne, après un peu de recherche je remplaçai mes instructions CSS par des attributs sur les éléments SVG. Simultanément, les aiguilles se voient correctement positionnées dans Firefox et réapparaissent dans Chromium ! Après plusieurs essais, il semblerait que Webkit et Blink rendent invisibles les éléments SVG soumis à la fois à un transform et à un filter en CSS.


Fier de mon résultat, je partage mon travail sur la tribune et les remarques arrivent sans tarder, captures d’écran à l’appui :
[image: aliasing]


L’anticrénelage est périodiquement désactivé ! Diverses solutions fonctionnent sur certains navigateurs, d’autres désactivent totalement l’anticrénelage :
[image: aliasing]


Ou le désactivent périodiquement, de manière moins gênante :
[image: aliasing]


Les navigateurs différents sur une même plate‐forme ne donnent pas toujours le même résultat. Ici, Safari et Firefox sur Mac OS X :
[image: aliasing]


Ou rendent tout flou :
[image: flou]


Et les mêmes navigateurs sur différentes plates‐formes donnent des résultats différents !


Et pas seulement sur le rendu SVG. Là où new Date("1985-08-18 12:13:14") donne un objet Date en heure locale sous GNU/Linux et Mac OS X, cet appel ne renvoie qu’une « date invalide » sous Windows. Le format à utiliser étant 1985-08-18T12:13:14.


Aujourd’hui encore, le problème d’anticrénelage aléatoire n’est toujours pas réglé : la seule solution que j’avais trouvée était d’appliquer une ombre très légère, quasi invisible, sur les aiguilles, mais cela a le fâcheux effet de les faire disparaître sur Safari sous Mac OS X.


J’ai donc désactivé cette mesure, ce qui fait que vous pourriez rencontrer les mêmes problèmes en visitant la page suivante d’exemple pour le projet en question :
ssz.fr/borda


Si c’est le cas, je vous serai reconnaissant de m’en parler dans les commentaires, voire de suggérer des solutions !


J’écrirai probablement prochainement un nouveau journal au sujet de ce projet et de la formidable heure décimale. En attendant, vous pouvez retrouver les sources sur mon GitHub.
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