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Demat'iNal,


Un collègue a récemment piqué mon intérêt (ouille) avec ce petit bout de code :


#include <map>
#include <iostream>

int main() {
    std::map<int, int> m;
    m[1] = m.size();
    std::cout << m[1] << std::endl;
    return 0;
}


Qui, compilé par deux version différentes de GCC (9.2 et 5.1) donne deux résultats différents (voir https://godbolt.org/z/4_xVPV).


Qu'en déduire ? Bug dans le compilateur ? Comportement indéfini ? Autre chose ? Des fragments de réponse se cachent dans le titre…
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