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Salut, cela fait un bon moment que je ne suis pas venu parler de mon projet, le fameux shoot'em up "X-Blaster Dominator". Entre temps, je n'ai pas eu de temps pour le terminer, mais entre contre-partie, cela ma permis de réfléchir posément sur la libération du code source. J'ai donc décidé de passer le projet sous licence open-source, mais je reconnais être un peu perdu et je ne sais pas quelle licence serait la plus appropriée.


Je veux donc que le code soit open-source (le jeu est cross-plateforme), mais je souhaite garder la propriété intellectuelle (si possible), garder les ressources (sprites etc.) sous licence proprio. Je voudrais autoriser les gens à remplacer complètement tous les éléments graphiques, à modifier le code en vu de corriger des bugs, améliorer les performances etc. Je veux autoriser les forks uniquement pour les projets qui seront open-source ou libre.


Donc si vous pouviez me proposer une licence qui pourrait tout englober se serait génial. Merci !
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