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Il était temps que je libère le code source d'X-Blaster Dominator. Si j'ai mis autant de temps, c'est parce que j'ai pas mal de projets en cours et qu'il m'est très difficile de tout gérer en même temps. Pour le moment, je n'ai fais que jeter le source sur mon github afin que les personnes intéressées puissent y jeter un œil, soumettre des améliorations et pourquoi pas le compiler chez eux. Le jeu n'est pas encore terminé, je n'ai pas toujours écrit les dernières lignes de codes concernant les deux derniers niveaux.


Pour ceux qui sont du genre perfectionnistes, je voudrais préciser encore une fois que c'est mon premier jeu ainsi que programme en C++. Je n'ai jamais fais d'études dans le développement, et mon niveau scolaire s'arrête à un simple CAP, donc soyez indulgent sur le contenu du code source.


Concernant la licence, j'ai décidé de ne pas me prendre la tête avec cela et c'est donc la GPLV3 qui a été retenu. D'ailleurs se sera le cas pour la majorité de mes autres projets. Si vous souhaitez contribuer au projet, il n'y a pas de problèmes, je suis ouvert à toutes les propositions et améliorations sans que cela demande de remplacer tout le code (autant repartir sur une nouvelle base).


Pour compiler le source en l'état actuel, il faudra disposer des librairies SFML2 et boost. Je n'ai pas eu le temps de vous créer un makefile afin de simplifier la compilation, mais ça ne serait tarder, car comme je l'ai dis je n'ai fais que jeter un backup sur mon github.


https://github.com/shingo-san/x-blaster-dominator
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