

Journal Pb avec WineX


Posté par sirrus le 23 octobre 2003 à 23:58.

Étiquettes :
aucune









[image: ]



J'ai décidé une bonne fois pour toutes d'en finir avec cette merde de WineX et de le faire marcher.



J'ai une Mdk 9.1, j'utilise la partition windows et j'ai installé WineX avec la méthode de frlinux.net.



Bon, j'ai des problèmes:

-au démarrage, je suis obligé de lancer "wineserver -p" sinon, ce n'est pas la peine de faire wine qqc...

-ensuite et c'est mon principal problème, j'ai l'impression que les vars de win ne sont pas prises en compte, je m'explique.

	*Il m'est impossible de lancer des jeux que j'ai installé sous windaub auparavant, le cd n'est pas reconnu ou alors il faut que je réinstalle.

	*Si je réinstalle le jeu depuis Linux avec WineX, je peux y jouer mais si je rédémarre ou que je tue le serveur wine "kill le_pid_de_wineserver-p" ce qui revient au même que redémarrer, j'en reviens au: "Il m'est impossible de lancer des jeux que j'ai installé sous windaub auparavant, le cd n'est pas reconnu ou alors il faut que je réinstalle."



Donc si quelqu'un avait des idées pour m'aider, ce serait sympa car j'en ait plus que marre, je voudrai faire marcher autre chose que le larousse, notepad ou le solitaire...
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