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Si vous avez la chance d'avoir pu jouer à la bêta de Quake Live (http://www.quakelive.com/) le prochain jeu d'id Software gratuit et existant dans un browser en tant que simple plugin, vous l'avez peut-être remarqué, mais en tous cas l'info n'a pas l'air d'être diffusée donc je poste ce petit journal !





Comme dit dans le titre donc, Quake Live utilise XMPP. J'imagine que c'est surtout pour gérer les logins des joueurs (lors du lancement d'une partie on peut voir un "Waiting on XMPP Authentication"). C'est donc un exemple de plus de service utilisant ce protocole ouvert.





PS : il semblerait même qu'il utilisent python, d'après ce mail https://mailman.ik.nu/pipermail/twisted-jabber/2008-May/0001(...) trouvé au hasard de google.
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