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Depuis les déboires d'Unity, aucun éditeur n'avait fait une telle publicité pour les logiciels libres et les formats ouverts. Je remercierai jamais assez la cupidité des financiers… qui ne comprennent rien à part les quelques octets sur leur compte.


Il y a 2 jours, Adobe a annoncé l'arrêt Adobe Animate au 1 mars 2027 et enterré l'extension de fichier .FLA laissant les artistes sans outil de production et des fichiers travaux inutilisables (https://www.theverge.com/news/872731/adobe-animate-app-shutdown-date).

Il faut savoir que le logiciel est quand même facturé plus de 20$ par mois, qu'il a plusieurs milliers d'utilisateurs et de grosses productions l'utilisent.


Face a une immense levée de boucliers sur tous les réseaux sociaux d'artistes à qui ont enlève leur outil et leurs œuvres, l'éditeur a décidé d'un retro-pédalage express. Aujourd'hui, le logiciel ne passe juste qu'en mode maintenance et qu'il n'y aurait plus de nouvelles fonctionnalités ajoutées ce qui est déjà le cas depuis 3 ans maintenant (https://helpx.adobe.com/animate/kb/maintenance-mode.html).


Des solutions libres pour se passer de ce logiciel existent :



	Tahoma2d

	Blender

	OpenToonz

	Synfig Studio

	Pencil2D

	Wick Editor

	Krita




[…]


J'espère juste qu'un de ces logiciels fera l'effort pour supporter le type de fichier .fla car je pense que ça pourrait lui permettre d'être un vrai plus. 


N'hésitez à me corriger dans les commentaires
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