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Bonsoir les gens et bonne année,


Voilà, j'étais un soir tranquillement posé à gouverner la pièce la plus petite de mon appartement, quand j'ai eu une de ces idées stupides. Comme je suis généreux et certainement une des personnes les plus procrastinatrices de cet ensemble qui constitue cet assemblée que l'on nomme l'espèce humaine, je me suis dit que je trouverais bien quelqu'un d'assez fou pour la réaliser. Avant de vous la livrer et de développer la suite, je tiens à préciser que cette idée, d'un, n'a aucune licence et n'est soumis à aucune Royalties de ma part, et de deux, que j'ai fait préalablement quelques recherches infructueuses sur le fait que je n'ai pas trouvé d'équivalence (libre ou pas)… Je vous pris donc de m'excuser pour la suite, si mon idée n'est pas originale.

« Un petit jeu pour l'humanité et un pas de plus vers l'apprentissage d'un homme »


Le but du jeu est assez simple, le joueur doit trier des objets dans des catégories à l'aide de son doigt ou de sa souris. Oui, on sent clairement le concept de l'année… Un petit dessin vaut mieux qu'un grand discours, (Serge ! Balance la diapo)
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Des années sur paint, m'ont permis de sortir ce magnifique design à faire pâlir tous les marketeurs 2.0. On voit en haut à droite l'horloge et en bas à droite le score du joueur (et aussi de belles couleurs). Pour faire un bon petit jeu, vous conviendrez avec moi qu'il manque juste maintenant à augmenter le niveau de difficulté avec le temps… mais qu'elles sont les axes :



	Réduire le minuteur ou « timeur »

	Augmenter le nombre d'éléments à trier

	Augmenter le nombre, la taille de la zone, la disposition, le mouvement des catégories

	Ajouter des éléments pièges

	Ajout de bonus de points quand plusieurs éléments sont glisser simultanément dans les catégories


Je pense que le concept est relativement trivial, et assez simple à réaliser pour un codeur débutant, amateur, et qu'il pourrait facilement trouver un public, comme tous les petits jeux à haut potentiel intellectuel. Après, la question qui reste en suspens est « Si je mets 38 mouettes et que j'enlève 14 canards, restera-t-il assez de moules à la fin du repas ? »
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