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Matériel


Deux dés de 6, une feuille de papier et un crayon pour marquer les scores

But du jeu


Obtenir le plus de points, après 5 manches

Déroulement d’une manche


Les joueurs vont lancer les dés à tour de rôle, si la somme des deux dés lancés est paire alors on va augmenter la somme des points potentiellement obtenables de la manche. Entre chaque lancé, les joueurs peuvent décider de sortir de la manche et ainsi valider les points obtenus durant cette manche. Les points n'ont validés pendant une manche sont perdus.

Les résultats de chaque lancé :



	
Si la somme est pair, chacun des participants augmente son nombre de points obtenable de la somme des deux dés (exemple, 3 et 5 donne 8 points à chacun). Si le lancé est un double, alors il offre un des jokers suivant au lanceur :



	1/1 : Après un lancé, ce joker permet de forcer la relance d’un des deux dé

	2/2 : Avant un lancé, ce joker permet de diviser par deux le montant des points acquis dans la manche en cours pour un joueur

	3/3 : Après un lancé, ce joker permet de multiplier par 3 la valeur des points d’un lancé

	4/4 : Après un lancé, ce joker permet de le supprimer

	5/5 : Avant un lancé, ce joker permet de sortir un joueur de la manche en cours

	6/6 : Avant un lancé, ce joker permet de multiplier par deux les points acquis pendant cette manche pour les joueurs restants.

	Si la somme est impair, il y a deux cas:

	le nombre n’a pas encore était joué dans la manche, on passe au joueur suivant

	le nombre a déjà était joué dans la manche, les points sont perdus pour tous les participants restants







Précision sur les jokers:



	Les joueurs ne peuvent pas sortir de la manche entre la résolution d’un joker et le lancé.

	Un joueur peut décider de lancer un joker même si celui-ci est sorti de la manche.




Merci de me faire un retour, si vous l'avez testé :)
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