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Il y a quelque temps, nous vous avions fait partager la mise en ligne d'un

sympathique jeu de plateforme : MoleInvasion.



Grace aux premiers retours, un certain nombre d'évolutions ont été prises en

compte et doivent offrir un divertissement plus riche.



Cependant, deux sujets majeurs n'ont pas suffisamment évolué pour justifier la

sortie de la prochaine version.



Le premier concerne l'environnement sonore, et plus spécifiquement tous ces

petits bruits qui rendent le jeu attrayant.

Le second concerne la création d'un panel de niveaux cohérents (à ce jour,

quasiment tous les niveaux ont été exportés depuis SuperTux, ils ne profitent

donc pas des spécificités de MoleInvasion).



Notre petite équipe (un développeur et un graphiste) cherche donc à grandir, si

un des deux domaines cités vous intéresse, prendre contact sur la mailing liste

du projet : btml at free pt fr



A noter qu'aucune compétence particulière en informatique n'est nécessaire, si

vous avez Linux et un peu de motivation, vous pouvez contribuer  :-)



Wiki Mole Invasion : http://moleinvasion.tuxfamily.org



EPUB/imageslogoslinuxfr2_mountain.png





EPUB/nav.xhtml

    
      Sommaire


      
        
          		Aller au contenu


        


      
    
  

EPUB/avatars554013000avatar.png
"





