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Je suis sûr que vous êtes nombreux à vouloir participer à un projet libre, mais voilà, vous ne savez pas vers lequel vous tourner. D'autant plus que tous font des offres alléchantes et vous promette monts et merveilles ... mais imposent de s'engager pour une durée minimum. Et bien ce que je vous propose, c'est la possibilité de donner un coup de main à un projet libre sans aucun engagement de durée. Et en plus, ce n'est pas un seul, mais deux et même trois projets que vous aiderez !



Concrètement, l'idée est de m'aider à compiler sous Windows un jeu dont j'ai parlé il y a peu de temps ici même. Idéalement, cette compilation se ferait à l'aide d'un outil libre lui aussi, comme Dev-C++. Le problème est que la librairie principale utilisée par mon jeu, ClanLib, n'existe apparemment pas dans les paquets disponibles pour Dev-C++. J'ai bien essayée de faire tout ça moi même, mais voilà, je n'ai pas réussi (tout bêtement).



L'idée serait donc tout simplement de créer un paquet ClanLib pour Dev-C++, de compiler Trophy (mon jeu, je me rends compte que je n'ai même pas encore cité son nom !) avec et ainsi vous aurez aidé :

 - Dev-C++ qui pourra profiter de ce nouveau paquet

 - ClanLib qui sera plus facilement disponible pour les utilisateurs de Dev-C++

 - Trophy qui sera à nouveau disponible pour Windows



Enfin, quand je dis sans engagement, il est toujours possible de continuer à maintenir le paquets de ClanLib, ça ne mange pas de pain.



Quelques liens qui pourraient être utiles :

 - Trophy : http://trophy.sourceforge.net

 - ClanLib : http://www.clanlib.org/

 - Dev-C++ : http://www.bloodshed.net/devcpp.html

 - Faire un paquet pour Dev-C++ : http://blog.weinachter.com/post/2006/08/15/How-to-create-a-D(...)
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