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Je profite d'un petit moment pour prendre ma plume électronique et vous parler de la sortie, il y a quelques jours, de roulement de tambour Zelda Mystery Of Solarus DX.


Soyons clair, graphiquement, il est très proche de The Legend of Zelda : A Link to the Past, le bien connu épisode de Super Nintendo. Il est considéré par certains - et j'en fais partie - comme l'un des tous meilleurs Zelda.


En dehors de cela, il s'agit d'une nouvelle aventure, prenant place à la suite de A Link to the Past. Sorti en 2002 sous RPGMaker, l'équipe autour du projet a dévoilé en 2008 son intention de développer une version largement améliorée de cet épisode. Cette refonte a été officiellement clôturée il y a tout juste quelques jours.


Techniquement, le moteur du jeu a été réalisé en C++ et inclut le langage de script Lua, facilitant la création d'ennemis, de niveaux, ... Le tout a été licencié sous GPL v3. Un blog de développement a par ailleurs été mis en place.


Pour ceux qui voudraient aller un peu plus loin, le site officiel vous permettra, entre autres, de réaliser votre propre boîte SNES, mais surtout de trouver tout un tas d'informations, des solutions etc.


Des paquets existent pour Debian, Ubuntu, Arch, Frugalware, AmigaOS, Mac OS X et Windows. A défaut, le code source est également disponible sur la page de téléchargement.


Enfin, notez qu'en début d'année était sortie une variante humoristique, pleine de clins d'oeils, baptisée Mystery of Solarus xD.


PS : j'ai appris la sortie de ce jeu grâce au salon IRC de Frugalware sur lequel je ne fais que m'absenter puis via le blog de Devil505

PPS : les données artistiques sont très fortement inspirées des originales et semblent tolérées par Nintendo; on peut donc difficilement parler de données libres

PPPS : je n'ai encore eu le temps d'y jouer longtemps, je préfère mouler sur DLFP, et c'est pour ça que je ne suis pas rentré dans les détails concernant le gameplay ou l'histoire.
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