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Bonjour à tous.



M'interressant de près au domaine de la conception graphique 2D/3D et au multimédia par extension, j'ai fait une petite recherche sur les librairies et outils disponibles pour coder ce genre de choses, dans une optique libre et multi-plateforme.



 Je cherche quelque chose de souple, de portable, de plutôt simple à implémenter, pour faire de la 2D, de la 3D, gérer les input/output et du son.



  N'arrivant pas à me décider entre toutes ces librairies, je serai reconnaissant aux gens qui m'aideraient à compléter ma trousse d'outils (à laquelle j'ai rajouté WxWindows (WxWidgets ?) récemment : toute librairie facilitant la prise en charge de cette dernière est la bienvenue !)
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