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Je développe un jeu en OpenGL depuis quelque mois, et j'ai commencé à me posé certaines questions sur l'OpenGL....

Où en est concrètement son développement ? Car je vais sur le site officiel http://www.opengl.org pour me renseigner, et je vois qu'est sortie depuis presque 2 ans la spécification de OpenGL 2.0 mais apparement, aucune implémentation n'a encore été faite ? Donc pour être sûr, je vais voir sur le site du projet Mesa ( http://www.mesa3d.org/ ) et je vois qu'il n'y a rien de neuf depuis janvier 2003....



Puis, pour finir, je me tourne du coté des "trucs" de OpenGL sur la page officiel, et là, on me parle de OpenGL ES... OpenML... OpenVG... GLSL... Comprend plus rien !



Donc, je voudrais savoir où en est le développement de l'OpenGL, car j'ai de plus en plus l'impression qu'on utilise de vieille API qui n'arrivent plus à évolué.

Et à coté de ça, Microsoft évolue encore son DirectX qui, il faut bien le reconnaitre, et bien foutu....
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