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Cher journal, j'ai une grande annonce à te faire !



En effet, depuis ce Jeudi est disponible un trailer de Sintel. Tu n'es certainement pas sans savoir que ce dernier est le troisième volet des productions de l'Institut Blender, duquel on doit des chefs-d'œuvres libres tel que Elephants Dream et Big Buck Bunny.



Celui-ci part vers un nouveau domaine, abandonnant le monde mystique de Elephants Dream et le cartoonesque de Big Buck Bunny pour toucher le monde de l'héroïque fantaisie.



C'est également une bonne excuse pour éprouver le futur Blender 2.50, au travers un projet concret, et ainsi booster la qualité graphique.

Certes, les mauvaises langue diront - à raison - que l'on est encore loin du Pixar, mais les moyens mis derrière sont plutôt faible, comparé aux super productions. Et la qualité reste très très bonne.



Sans oublier les petits détails qui tue:

	Le film est entièrement réalisé et rendu sur les machines fonctionnant avec GNU/Linux

	TOUTES les sources de la réalisation seront mis à disposition après la parution du court-métrage, et ceci, sous licence Creative Commons



Mais voilà que je parle, je parle, alors que tes lecteurs attendent certainement avec impatience de voir ce Trailer, malgré sa durée plutôt limité de 1mn14s. Sans plus attendre, voici le lien:

http://durian.blender.org/download/



Bon visionnage.
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