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Python est connu pour son typage dynamique et son approche duck typing qui permet décrire des fonctions gérant plusieurs types de données sans même y penser.


>>> fun = lambda a, b, c: (a + b)*c
>>> fun(1, 2, 3)
9
>>> fun('pommes et ', 'oranges ', 3)
'pommes et oranges pommes et oranges pommes et oranges '
>>>


Sauf que le problème est là. Une variable pouvant être de n'importe quel type, il faut aussi s'attendre à recevoir n'importe quel type et dans le cas échéant filtrer sur les types que l'on désir traiter.


>>> def fun2(a):
...     it = []
...     if isinstance(a, str):
...         it.append(a)
...     else:
...         try:
...             it = iter(a)
...         except TypeError:
...             it.append(a)
...     for i in it:
...         print(i)
...
>>> fun2('a')
a
>>> fun2(1)
1
>>> fun2([1, 2, 3])
1
2
3
>>>


C'est tout de suite moins sexy et si l'on reçoit un type que l'on n'attendait pas, cela cause le plus souvent un arrêt du programme lors de l'exécution. Plutôt gênant quand on sait que les langages à typage statique n'ont pas ce problème car toute erreur de type est décelée à la compilation.


Que faire ? Le plus souvent, le paradigme de typage statique ou dynamique fait partie du cœur du langage et rares sont ceux qui permettent de mixer les deux.


Le projet mypy permet déjà d’annoter les éléments du langage afin du vérifier statiquement l'usage des types. Des discussions sont actuellement en cours afin d'intégrer ces mêmes fonctionnalités au cœur du langage.


Il sera ainsi possible d'annoter les fonctions afin de renseigner sur les types acceptés et le type de retour.


def foo(a: str, b: str, c: int):
    pass


La solution actuellement proposée par Guido van Rossum (créateur de Python) pour annoter les variables est d'utiliser les commentaires.


a = 1 # type: int


Une solution moins élégante que celle actuellement proposée par mypy.


Une chose est sûre, l'indication des types restera optionnelle et ne doit aucunement changer le langage. Toute erreur générée par l'analyse statique des types ne serait que purement informelle et ne causerait pas l'arrêt du programme.
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