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La société de développement Ready At Dawn éditrice des jeux Daxter, God of War ou encore Ōkami, a décidé de passer tout ses futures projets au langage Rust parce que C/C++ <3 Rust.



It's finally happening - after >30 years of pro use, 20 of which quite reluctantly, I am officially DONE with C/C++. Only maintenance from now on, everything new will be in @rustlang. THANKS Rust team for refining modern concepts into such a practical, elegant system. I love it.


Cela arrive enfin - après plus de 30 ans d'usage professionnel, dont 20 clairement de façon réticente, j'en ai FINI avec C/C++. Seule la maintenance sera assurée à partir de maintenant, tout ce qui est nouveau sera en Rust. MERCI à l'équipe Rust d'avoir affiné des concepts modernes dans un système si pratique et élégant. Je l'adore.




L'annonce suscite en tout cas de l’intérêt. Affaire à suivre.
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