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Tent est une nouvelle tentative à la création d'un réseau social décentralisé. Il s'agit plus précisément de définir un protocole de réseau social décentralisé s'appuyant sur HTTPS et JSON.


Voici ce que j'ai pu comprendre :


	Chaque utilisateur possède son propre serveur (HTTP) et est identifié à l'aide d'une URI : https://moi.com/ par example. Lorsque l'on ajoute un nouvel ami, notre serveur ira chercher le profil de celui-ci sur son serveur. Le profil peut être trouvé dans l'en-tête HTTP caché dans le champs Link, ou dans un document HTML à l'aide du tag link.


	L'utilisateur communique avec son serveur par l'intermédiaire d'une application. Lorsqu'il crée un événement, l'application le communique au serveur qui à son tour va envoyer des notifications aux serveurs des amis. Chaque serveur se chargeant ensuite de transmettre la nouvelle aux applications respectives.



Une implémentation officielle du serveur nommée tentd existe et peut se manger à la fourchette sur GitHub.


Je dois avouer qu'après lecture de la documentation, le concept reste encore un peu flou surtout à cause de certain point concernant la réalisation technique :


	Que se passe-t-il si j'ai des millions d'amis ? Comment fera mon serveur pour notifier tout le monde ?

	Du HTTP pour des notifications ? Bien sûr, c'est possible, mais bon…

	Décentralisé OK, mais pour qui ? Même ici, avoir un serveur c'est casse-tête.


Le projet n'en est qu'à ses débuts donc à suivre (… ou pas).
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