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Si Linux n'est vraisemblablement pas encore prêt pour le Desktop, il se pourrait bien qu'il ne passe pas à côté du marché des jeux vidéo.


Valve fut parmi les premiers gros éditeurs de jeux à annoncer publiquement sont intérêt particulier pour Linux. La nouvelle a d'ailleurs largement fait le tour de LinuxFr.org. La cause, Windows 8. Selon une interview de Gabe Newell posté par Jux dans son journal : « Valve prend Linux au sérieux », Windows 8 serait une catastrophe pour tout un chacun dans l'univers PC. Valve mise donc sur Linux et porta sa plateforme de jeux en ligne, Steam, sur Ubuntu.


Si les statistiques pour Ubuntu ne sont pas encore transcendantes, moins de 1% des utilisateurs, cela pourrait bien changer sous peu. En effet, Valve a récemment annoncé en partenariat avec Xi3 Piston, un petit PC gonflé aux stéroïdes propulsé par Linux. Ajoutez à cela la volonté de Valve à créer sa propre « console de jeux ». Et vous obtenez un cocktail détonant de questions restant en suspend.


Quoi qu'il en soit, depuis, quelques éditeurs ont eux aussi annoncés s'intéresser de prêt à Linux. On peut citer Ergosoft, THQ et une rumeur concernant Blizzard.


Linux semble donc devenir une plateforme attrayante pour les éditeurs de jeux vidéo voyant sûrement les ventes

décevantes de Windows 8 et de la Wii U là où Linux semble avoir le vent en poupe surtout sur le marché mobile avec Android et la récente annonce de Ubuntu pour téléphone mobiles.


Il ne reste plus qu'à espérer que le succès de Linux auprès du grand public commence par le marché des jeux vidéo pour ensuite atteindre d'autres domaines.
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