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Bonjour cher journal,



je m'intéresse de plus en plus aux possibilités de DirectFB [1]. 

Malheureusement, j'ai une carte graphique TNT2 Pro. Les pilotes ne supportent pas grand choses.



Je me demande pourquoi ce projet (et les autres tel Fresco, Y, ...) n'écrirait pas des pilotes qui ne font que renvoyer les instructions au "vrai" pilote NVidia (ou ATI, ...) en utilisant le langage X11.



De cette façon les possibilités 3D de nos chers cartes serait exploitable et on aurait ainsi des beaux serveurs graphique avec de la transparence et de la moumoutte dans les coins ;-)



De plus, cela ne doit pas être illégal puisque qu'aucune modification des pilotes ne sont faites.



Y a t'il des contraintes techniques trop fortes ?

Dans la cas de DirectFB, le FrameBuffer est il un obstacle ?



Evidement, cela ne remplace des pilotes natifs mais ce pourrait être une issue de secours en attendant mieux.



Cher journal, merci de ton écoute.



----------------------------------------------------------------

[1] http://www.directfb.org/(...)
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