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J'ai vu aujourd'hui que depuis le 3 juin 2004, DirectFB implémente la transparence réseau.

(cf http://www.directfb.org/news/dok/voodoo.xml(...))



Le test a été effectué sur une carte Voodoo. Il n'a pas nécessité de modification de l'application. Nous pouvons donc conclure (d'après mes maigres connaissances) qu'il s'agit réellement d'une transparence réseau, seules les librairies DirectFB s'occupe de cela.



Nous avons donc aujourd'hui avec DirectFB un système de fenêtrage qui utilise l'accélération matériel de nos cartes graphiques (via le FrameBuffer) pour faire des choses jolies tout plein (http://www.directfb.org/screenshots/DirectFB_3D_Windows2.png(...)) et qui supporte la transparence réseau. De plus, GTK+ et Qt sont porté sur DirectFB. Certes, ce ne sont pas les dernières versions mais c'est tout de même de bonne augure.



En conclusion, que manque t'il ?

Comme toujours, des pilotes digne de ce nom.



Si des pilotes fonctionnels pour la majorité des cartes graphiques (ATi et Nvidia, surtout Nvidia svp ;-)) sortaient, DirectFB pourrait remplacé X dans bien des cas.



Petite question bonus : dans quel cas DirectFB ne pourrait remplacer X ?





==================



Le site officiel : http://www.directfb.org(...)
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