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Bonjour,



Ca y est j'ai décidé que ma prochaine carte vidéo sera à base d'une ATI 9600 XT. Il y a quelques temps j'aurais penché pour une Nvidia parceque leurs pilote (windows) était "de bonne qualité". Mais comme apparemment sous Linux c'est moins bon + cépalibrecépabien, et que de l'autre coté ATI a une version libre des drivers en plus de ceux proprios et qu'il y a moins de problèmes semble-t-il, je vais choisir ATI.



Actuellement j'ai une carte à base de Kyro2 de chez Hercules avec le driver linux téléchargé depuis ST Micromachintruc et ça marche. Sauf que le driver provoque une erreur avec GL4Java et donc je ne peut pas développer mon appli OpenGL en Java sous nux (heureusement j'ai encore une partoche Win2000)



Alors d'abord les questions habituelles de retour d'expérience :

- Est-ce que ça marche bien sous Linux, plus précisément j'ai une mandrake 9.1 de base, je compte éventuellement passer en 9.2 -à moins d'attendre une version avec noyo 2.6-

Je n'ai rien contre compiler un driver, voire même un noyau



- est-ce que le matériel est utilisé aux mieux de ses capacités ? quel driver marche le mieux (je préfère la stabilité aux performances, et si la version libre fonctionne mieux, ça m'arrange)





Ensuite la question qui fait le titre de ce journal :

- Est-ce que GL4java fonctionnera avec le pilote retenu (là aussi pourvu que ça soit le libre)





Merci d'avance
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