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Bonjour,



Ceux qui lisent de temps en temps mes journaux savent que j'aime bien le bleeding-edge. Aujourd'hui, je vous propose un court journal qui va vous mettre du baume au coeur : oui, le Libre peut le faire !



Cela fait quelques temps que je suis le développement de Mesa, l'implémentation libre d'OpenGL utilisée sous GNU/Linux. Cette énorme bibliothèque contient OpenGL, mais également les différents pilotes 3D des cartes graphiques.



Depuis quelques années, une nouvelle manière de faire ces pilotes est apparue : Gallium3D. Le principe est d'écrire des pilotes tout simples, permettant juste de manipuler des textures, des images, et des shaders (programmes 3D) sur la carte graphique.



Au dessus de ces pilotes simples se trouvent des state-trackers, c'est à dire de petits bouts de code liant le pilote à une API. Par exemple, le state-tracker propre à Mesa fait en sorte que les opérations OpenGL soient envoyées au pilote. Il existe aussi un state-tracker pour OpenVG (SVG accéléré), EXA (accélération 3D sous X11), et d'autres un peu plus expérimentaux.



Je possède plusieurs cartes graphiques, dont deux ATI Radeon X12xx (1250 et 1270). Ce sont des cartes intégrées assez vieilles, très bien supportées par les pilotes ATI. J'ai donc l'occasion de jouer à des jeux 3D comme je veux.



Le problème est que le pilote libre ATI est trèèèès lent. Il vous suffit de lire Phoronix pour voir à quel point il se traîne : près de 20 fois plus lent que le pilote propriétaire.



Sachant que j'utilise le pilote ATI Gallium3D, je m'étais toujours dit que c'était Gallium3D qui était trop lent. Heureusement, je me trompe.



J'ai dans mon tiroir quelques vieilles (très vielles) cartes nVidia GeForce 6200, avec 64 Mio de RAM.



Test de Nouveau



Aujourd'hui, j'ai décidé d'installer une de ces cartes dans ma tour. Je l'active dans le BIOS, installe le pilote Nouveau Git, tout ce qu'il faut, et redémarre.



Tout d'abord, j'ai la joie de voir que le KMS (Kernel Mode Setting) marche impeccablement, je suis déjà très content. Mais ce n'est que le début de mon voyage.



Ensuite, je lance un Xorg vide (avec la commande Xorg). J'y met une xterm, et je lance Neverball.



Déjà, je suis soufflé. Non seulement Neverball marche impeccablement, mais il est également incroyablement plus fluide qu'avec la carte ATI ! Même si j'active tous les effets, en 1280x1024. La carte ATI commence à avoir du mal sans aucun effet, et en 1024x768 (alors que sous Windows, je peux jouer à TrackMania Nations Forever en fullscreen sans le moindre problème, à qualité moyenne).



Le point important est que le pilote 3D Nouveau est le seul entièrement basé sur Gallium3D. Il est donc parfaitement adapté à cette architecture (le pilote Radeon existe en version r300 et r300g, partageant du code au travers de couches d'abstraction).



Bref, je passe 30 minutes à redécouvrir Neverball avec des niveaux tout en brillance et en grand.



Ensuite, je ferme tout, lance KDE, et vais dans la configuration des effets de bureau.



Si vous ne le savez pas encore, KDE SC 4.5 proposera un magnifique effet de flou. Malheureusement pour les possesseurs de cartes ATI Radeon non-HD (les vieilles), il n'est pas supporté sur ces cartes, qui ne possèdent pas une fonctionnalités critique nécessaire au flou (les textures dont la taille n'est pas un multiple de deux).



Avec la carte nVidia, une fois la case à cocher activée, l'écran clignotte un peu. Ensuite, je me retrouve devant un magnifique bureau avec effets, fenêtres molles, le tout super fluide, et du flou ! 



Les screenshots que j'avais vu ne mentent pas, cet effet est magnifique (si vous imaginez le flou comme celui de Seven, vous vous trompez). Le panel est flouté, les décorations de fenêtres, les infobulles, le menu Kickoff, etc. Sans être lourd, ce flou apporte une belle touche. En effet, les différents éléments sont plus transparents que sans le flou (donc plus légers), mais tout aussi lisibles.



Bref, j'aime Nouveau. C'est un projet titanesque qui peut heureusement commencer à se dire qu'ils touchent au but. Leurs pilotes 2D sont bons, très bons, et le 3D est largement acceptable (quelques scintillements de temps en temps, quelques rectangles noirs qui traînent).



Je comprend maintenant parfaitement pourquoi RedHat active ce pilote par défaut dans la dernière Fedora : il est prêt ©.
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