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Je veux concevoir un éditeur de script.  Le but de cet éditeur est purement pédagogique.  S'il fonctionne, c'est tant mieux mais, ce n'est pas important.  Je vais sûrement supporter quelques langages courants dans le domaine des applications Web.  Bien sûr, le code source sera ouvert si j'obtiens quelque chose d'utilisable.



J'aimerais faire un truc un peu original.  Je voudrais que l'application soit modifiable instantanément par script.  J'ai pensé à quelques solutions mais, je ne sais pas laquelle choisir.  Il y a PHP-GTK.  Le problème c'est qu'il faut tout faire avec un seul thread.  Je pourrais utiliser plusieurs processus mais, j'ignore si ça fonctionnera.  Il y a PyGTK.  Le problème c'est que je n'aime pas programmer en Python.  Il y a GTK# avec Mono.  Le problème c'est que je ne sais pas si je vais pouvoir modifier le logiciel en direct.  Il y a Java/Swing.  Le problème c'est qu'il y a déjà pleins d'éditeurs de script écrits en Java.  Il serait même pensable d'écrire une extension pour Mozilla Firefox.



J'espère pouvoir faire quelque chose de facilement modifiable.  Les extensions seront facile à ajouter.



EPUB/imageslogoslinuxfr2_mountain.png





EPUB/nav.xhtml

    
      Sommaire


      
        
          		Aller au contenu


        


      
    
  

