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Dans un précédent journal ( http://linuxfr.org/~Superted/2775.html ) je vous invitais à tester un casse brique. Vos différentes remarques ont mis principalement en évidences des problèmes de détection de bibliothèques, des problèmes de compilation avec gcc 3, et enfin un problème de segfault une fois compilé.





Comme je me suis retrouvé sous une mandrake 9.1 ces dernier temps, j'ai pu corriger (je l'espère) ces différents problèmes.


Donc si vous vouliez retenter l'expérience de la compilation et du test de briquolo, ça serait génial ;-)





donc revoilà l'adresse :





http://briquolo.free.fr/





PS :  les modifs que j'ai faite pour gcc 3.2 n'ont pas été testée avec gcc 2.95, croisons les doigts





PPS : pour le problème de segfault au lancement il semblerait que ça vienne d'un problème de création de la fenêtre (résolution qu'opengl n'apprécierait pas, pour une raison obscure) , et ce que j'ai fait pour y remédier n'est pas génial, donc merci de m'avertir si ça le fait encore



EPUB/imageslogoslinuxfr2_mountain.png





EPUB/nav.xhtml

    
      Sommaire


      
        
          		Aller au contenu


        


      
    
  

