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Beaucoup d'entre-nous sommes habitués à un éditeur de texte généraliste (Vim, Emacs, etc) ou un IDE généraliste (Eclipse par exemple). Voyons pourquoi des éditeurs de texte ou IDE spécialisés est ou serait une bonne chose.


Il y a plusieurs axes sur lesquels on peut différencier un éditeur de texte ou IDE. Ces axes ne doivent pas être vu comme blanc ou noir, mais plutôt comme une échelle de gris.

D'autres tâches que l'édition de texte ?


L'axe le plus simple est de différencier un éditeur de texte d'un IDE. Un éditeur de texte se focalise seulement sur l'édition de texte ou de code, tout en essayant de simplifier au maximum l'écriture de ce code. Un éditeur de texte peut par exemple avoir de l'auto-complétion, un panneau latéral avec une liste des fonctions du fichier, des outils de renommage/refactoring, etc.


Par contre, un IDE intègre d'autres fonctionnalités, comme une intégration du gestionnaire de versions, un debugger, compiler et exécuter le code (avec le build system intégré à l'IDE), avoir des schémas de classes, ou que sais-je encore.


Quand on utilise un simple éditeur de texte, on fait généralement le reste en ligne de commande, ou avec d'autres applications. Une session tmux ou Screen est donc l'environnement de développement.

Plusieurs langages ou plateformes de développement supportés ?


C'est l'axe qui détermine si l'application est généraliste ou spécialisée. Un éditeur de texte ou IDE spécialisé ne supporte qu'un seul langage de programmation, ou plusieurs langages généralement utilisés ensemble.


Un éditeur de texte ou IDE généraliste supporte plusieurs langages de programmation complètement différents, voir même plusieurs plateformes de développement différentes.

Possède un modèle de code ?


Encore un autre axe, mais selon moi il s'applique tant aux éditeurs de texte qu'aux IDEs. Il distingue juste les bons éditeurs de texte et IDEs des moins bons.


Un modèle de code, c'est le fait que l'application analyse et ait une bonne compréhension de code que l'utilisateur est en train d'écrire. Ça permet d'avoir des chouettes fonctionnalités comme une complétion intelligente, des outils de refactoring, etc. Quand le code est modifié, le modèle de code est automatiquement mis à jour.

Les plugins dans tout ça


Une application généraliste aura plutôt tendance à implémenter un système de plugins, pour que l'application soit le plus extensible possible, et convienne pour le plus grand nombre de besoins et de langages.


Pour une application spécialisée, les plugins sont moins nécessaires, du moment que les fonctionnalités sont là.

Configuration


De part la nature d'une application généraliste et le système de plugins, la configuration est plus compliquée. On passe donc beaucoup de temps à trouver, installer et configurer les bons plugins, à avoir une configuration de base qui nous convient vraiment bien, et à configurer son éditeur de texte pour qu'il se comporte d'une différente manière selon le langage de programmation.


Une application spécialisée a normalement une configuration beaucoup plus simple. Idéalement, ça Juste Marche™.

Interface graphique, usability



Pour les applications avec interface graphique, l'interface se doit d'être simple pour avoir une bonne usability. Une application généraliste doit créer une interface suffisamment générique et flexible pour les différents plugins et langages. Pour l'utilisateur, ça peut être aussi moins pratique à utiliser.


Exemple : l'application peut avoir des panneaux latéraux, et un panneau en bas. Différents composants peuvent être affichés dans ces panneaux : vue arborescente, liste de fonctions, navigateur de fichiers, sortie de compilation, etc. En LaTeX je n'aurai pas forcément envie d'avoir les mêmes composants que pour faire du C. Et si on veut faire les deux en même temps ? écrire un rapport sur le programme que je suis en train d'implémenter..


Avec des applications indépendantes pour les différentes tâches, le problème ne se pose pas. Le développeur de l'éditeur de texte ou de l'IDE a un contrôle total sur l'interface graphique (surtout s'il n'y a pas de plugins), il y a donc potentiellement une meilleure usability.

Ne pas réinventer la roue pour créer des applications spécialisées


Si l'on veut créer un nouvel éditeur de texte spécialisé, on peut se reposer sur des bibliothèques. Si une telle bibliothèque n'existe pas pour la plateforme visée, la première chose est de d'abord créer cette bibliothèque, ou en améliorer une existante.


Exemple : la bibliothèque GtkSourceView et l'éditeur de texte généraliste gedit. GtkSourceView n'est pas suffisant pour avoir un bon éditeur de texte, un projet à long terme est donc de rendre le code de gedit plus réutilisable, en le migrant dans GtkSourceView ou dans un git submodule.


Autre chose, un argument en faveur des éditeurs de texte généralistes est que tous les raccourcis clavier sont les mêmes peu importe la tâche qu'on fait. C'est tout à fait possible aussi avec des éditeurs de texte spécialisés utilisant la même bibliothèque, si les raccourcis clavier sont définis dans la bibliothèque.

Tableau récapitulatif


tl;pl: (trop long, pas lu)




	
	Plusieurs langages
	D'autres fonctionnalités
	Configuration




	Éditeur de texte spécialisé
	Non
	Non
	Simple



	Éditeur de texte généraliste
	Oui
	Non
	Plus compliquée



	IDE spécialisé
	Non
	Oui
	Assez simple



	IDE généraliste
	Oui
	Oui
	Plus compliquée




Ce qui est expliqué ici s'applique surement à d'autres domaines. Et il y a surement d'autres axes possibles pour différencier les différents IDEs et éditeurs de texte.
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