

Journal Loco.sh revient avec macOS à nouveau supporté


Posté par t0pd4wn le 28 février 2025 à 18:35.
Licence CC By‑SA.

Étiquettes :

	linux

	bash

	devops

	locosh











[image: ]



Bonjour linuxfr,


cela fait un moment que je n'étais venu vous parler de loco.sh, la solution d'industrialisation en bash. Plus d'un an a priori. Entre temps des bugs étaient apparus dans l'application sous macOS : dans certaines situations le contexte d'exécution était perdu dans les subshells invoqués par su… Cela a été complexe à analyser et résoudre mais aujourd'hui tout semble revenu en ordre.


N'hésitez pas à ouvrir des tickets pour déclarer des incidents ou demander des évolutions, mais aussi à déposer une étoile. Les projets d'industrialisation DevOps en bash font partie intégrante des biens communs francophones, les soutenir est important pour défendre des valeurs d'ouverture et de souveraineté numérique. Déposer une étoile devient alors un acte militant, citoyen, proche de la contribution upstream.


https://github.com/t0pd4wn/loco.sh


Et n'oubliez pas de mettre aussi une étoile sur yb, l'incroyable parser yaml en bash :

https://gitlab.com/t0pd4wn/yb
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