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Mono (re-implementation de .NET sous license libre) est désormais dispo pour Android cf http://tirania.org/blog/archive/2011/Apr-06.html


Mono était deja disponible pour iOS via MonoTouch (en version 4.0 actuellement).


Attention ! MonoTouch et Mono for Android sont des produits commerciaux (400$ pour les versions pro). Le code source est base sur Mono (MIT/LGPL/GPL) mais monotouch.dll est par exemple closed source.


MonoTouch et Mono for Android permettent d'utiliser les API natives. Comme l'indique de Icaza, le mieux est donc de séparer le noyau de son application de l'interface graphique.

Le noyau est alors identique sur toutes les plateformes, en revanche la GUI est spécifique a chaque plateforme :


	MonoTouch pour iOS

	Mono for Android pour Android

	Silverlight/Mobile pour Windows Phone 7

	MonoMac pour MacOS X

	Gtk# pour Linux

	WPF pour Windows

	ASP.NET MVC pour les sites web


Dommage que ca ne soit pas open source (ca le sera peut être dans le futur ?) mais je trouve qu'ils ont trouve un bon business plan.

Dommage également que Qt pour Mono ne soit pas supporte de façon officiel au meme titre que Gtk+, ca permettrait de limiter le nombre de GUI differentes a développer.


Attention aux trolls, on n'est pas encore vendredi...
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