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Hello velyday,
Mesa 12.0.1 a été publié le 08. 

Pour mémoire la version 10 était sorti fin 2013, tandis que la version 11 en septembre 2015. Voilà, en ce début de juillet 2016, la nouvelle mouture de cette célèbre bibliothèque offrant une implémentation libre des spécifications OpenGL. En résumé : support complet de la spécification OpenGL 4.3, plus :



	Vulkan sur le matériel Intel de génération Ivy Bridge ;

	OpenGL 4.3 pour nvc0, radeonsi & i965 (Gen8+) 

	OpenGL ES 3.1 pour nvc0 & radeonsi

	GLVND support sur GLX, OpenGL

	Gallium, mise à jour du rendu logiciel (SWR)

	DRI3, activation pour VDPAU, OMX & VAAPI


Du Lourd, donc. Et à un rythme de sortie légèrement plus intense/soutenu qu'auparavant.


Dépêche de référence
Dépêche sur la v11


hop, j'retourne faire une session Xcom2 en mode légende, désolé, pardon aux mamans toussa
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