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Cher journal,



Je souhaite partager avec toi mon petit point sur le tactile, que voici :





Résistif

Superposition de couches : une couche conductrice, une isolante puis une couche conductrice, (puis une autre isolante éventuellement : protection supplémentaire). Toucher la dalle : la pression exercée fait que les couches conductrices se touchent en 1 point : le courant circule et les tensions mesurées permettent de connaitre les coordonnées de l'impact.



Capacitif 

La dalle est électrifiée : la toucher enlève de la charge électrique à l'écran : ce transfert créer un manque, et les coordonnés de ce manque sont exploitées.



Capacitif projeté

Technologie identique à la capacitive classique, sauf qu'elle s'affranchie de devoir toucher la dalle elle même, on place un verre renforcé devant, par exemple. La plupart des bornes de type distributeurs {banque,avions,trains} utilisent cela.



Capacitif projeté +

Les écrans de ce type peuvent réagir à des pointeurs (doigts, mains, stylets,..) distants de 10cm, jusqu' à 15-20cm selon les modèles.



Onde de surface

Fonctionnement similaire au "résistif", mais des vagues d'ultrasons traversent en permanence l'écran : le toucher déclenche une interruption et le contrôleur en déduit les coordonnées.



Reconnaissance Acoustique

Fonctionnement inversé des "ondes de surfaces" : il s'agit ici d'analyser l'onde, se répandant sur la surface, créer par le toucher (et pas directement, de plus : l'analyse du signal reçu se fera par comparaison à des modèles enregistrés). Seule une plaque de verre et 4 transducteurs piezoélectriques sont ici nécessaires : toute la précision dépend uniquement du contrôleur, mais d'un autre côté elle est simple à mettre en oeuvre, et simple en maintenance.



caméra seule

Ce n'est plus du tactile à proprement parler (encore moins que le "capacitif projeté +), mais l'incidence sur l'utilisation d'applications informatiques en est proche. C'est la technologie utilisée pour les ReactTable (table audionumérique) : une plaque de plexiglass, une source de lumière, le logiciel PureData, une webcam et feu ... Ici on n'est plus dans le toucher, mais dans la reconnaissance de formes. C'est également la technologie retenue pour la dernière xbox. C'est également la bonne vieille méthode du vieux projet (affilié à Sun) sur go-monkey.at (plus visible aujourdhui).



InfraRouge

Ensemble d'émetteurs et récepteurs infrarouge placés dans le cadre, le matériau de contact peut être du tissu, du verre, certains plastiques. Le toucher créer une ombre, et on (le controlleur)  en déduit la position. 



C'est cette dernière technologie qui est souvent retenu pour les kits multitouch, souvent. (et autre table tactile). Un projecteur est alors utilisé en complément : celui ci envoi sur la surface de contact l'image. C'est aussi la méthode utilisé par ceux bricolant eux mêmes des "ordinateurs dans un coffre, avec un rétropjecteur, et une surface 'tactile'", mais la difficulté est d'obtenir une haute précision. Du nombres de diodes infrarouges dépendra la précision, et de la précision dépendra la résolution possible ...(on peux aussi, en plus d'augmenter le nombre d' infrarouge, augmenter le nombre de caméra : passer à 2 voir 3 caméras devrait largement aider). Un exemple sur le site américain "maximum pc" où ils se gardent bien de donner la résolution obtenue, semble t il. A vue de nez ça ressemble à du 1024x768, ce qui est déjà très bien pour un bricolage personnel !! http://www.maximumpc.com/article/features/maximum_pc_builds_(...)





Liens :

http://en.wikipedia.org/wiki/Multi-touch

http://en.wikipedia.org/wiki/Tangible_User_Interface



Réactable :

-> http://reactivision.sourceforge.net

http://mtg.upf.edu/reactable

associé : http://www.d-touch.org



à l'origine de PerspectivePixel : http://cs.nyu.edu/~jhan/

http://www.perceptivepixel.com/



MPX : la gestion multipointeur dans Xorg :

http://wearables.unisa.edu.au/mpx/

http://www.x.org/wiki/Development/Documentation/MPX

git://git.compiz-fusion.org/users/smspillaz/compiz-mpx-ir



Kernel :

Des modules noyaux pour Linux, pour les N-Trig, 3M, Stantum et Diamondtouch !

http://www.lii-enac.fr/en/projects/shareit/linux.html

http://git.kernel.org/linus/57fd637ad9ac6b13c1c47b9a0ced4ee9(...)



Et bien sûr, Metisse ainsi que Surface :

http://insitu.lri.fr/

-> http://insitu.lri.fr/metisse/facades/

Une mine de liens, d'informations, d'histoire et de projets !



L'idéal, vous l'avez compris, est de combiner une surface tactile de type InfraRouge avec  les fonctions d'une réactable... L'analyse de forme permettant d'ajouter au bureau tactile "simple" (comme un linux classique ou un windows seven) des accès à des fonctions... hop je pose le pion "konsole" et la konsole apparait ... Il "suffit" pour cela de définir une forme commune pour les objets reconnaissables posés afin que le système de reconnaissance ne se mélange jamais les pédales avec le fait que la même surface affiche le bureau... Entourer chaque forme d'un cercle de triangle, par exemple, devrait suffir. On obtiens ainsi un bureau informatique tactile, multitouch, de haute définition, avec quelques objets à côté permettant d'enclencher automatiquement des actions choisies...



Les difficultés d'un bricolage maison se situent :

1. coût d'achat d'une surface (avec infrarouge) de qualité

2. coût d'achat d'un vidéoprojecteur de qualité

3. configurer tuio soi même (afin d'obtenir une reconnaissance de forme, et pas seulement un bureau tactile, pour avoir vu un pote manipuler PureData et tuio lui même, je sais que c'est pas facile...mais au final la réactable était géniale)



On peux bien sûr "se contenter" d'un simple bureau tactile sans fonctions de réactable, là les prix commencent à être plus abordable, puisqu'on peux monter soi-même un kit tactile sur un écran lcd. De plus les écrans lcd tactiles multitouch avec ordinateur intégré, de type "net-top" commencent à arriver, par exemple : le ASUS WindTop AE 2400, qui devrait faire son apparition bientôt ( http://crave.cnet.co.uk/desktops/0,39029426,49303567,00.htm ) mais il faudra payer de l'impôt illégal Microsoft dessus ...



Autres exemples de matériels, mais de type "portable" :



http://linuxfr.org/~palm123/28772.html

http://www.sfr.fr/internet-mobile/ultra-portable-tablette-in(...)

http://www.archos.com/products/imt/archos_5it/index.html?cou(...)



Encore des exemples de matériels, mais pour chez soi ... haha ..



Du haut de gamme tout prêt, chez demandevolution : Surface tactile + écran LCD, avec le tout en résolution 2560x1600 !! http://www.demandevolution.com/gecko

Leur kit, 50 pouces, en vente à la fin du printemps, stock épuisé aujourdhui : http://www.demandevolution.com/images/kit/angled.jpg



Nort/d labs :

http://labs.nortd.com/cubit/

http://labs.nortd.com/touchkit/

http://labs.nortd.com/touchkit/setup.html



On trouve facilement des kits tactiles de diverses technologies, à monter soi même sur des écrans LCD, mais la vente au particulier (à l'unité) n'est pas le modèle commercial de ces revendeurs, bien souvent.



Beaucoup de logiciels sont "tactiles-ready", et nos bureaux Kde et Gnome sont facilement configurables pour être agréable pour un bureau tactile... mais votre distribution l' est elle ? :p (utilisation de noyaux >= 2.6.30 ou backport des drivers ? Backport de Mpx dans son Xorg ? intégration de evtouch ? disponibilité de evtest ? Autre solution retenue ?). Avez vous des liens et des tuyaux à partager ?



A noter que Toulibre organise une conférence autour du "multitouch", avec la présence de Mr Chatty ( http://www.intuilab.com/about/team/ & http://www.lii-enac.fr/en/projects/shareit/linux.html ) à Toulouse, le 23 septembre :

http://linuxfr.org/2009/09/18/25925.html



Vous voulez savoir si votre pda / gps / smartphone possède une dalle capacitive ou résistive ? placer un isolant entre votre doigt et l'écran : si cela continue de fonctionner, c'est certainement une "résistive". La plupart des smartphones utilise la technologie "résistive" il me semble...
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