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Les empreintes digitales ou rétiniennes, c'est bien. Mais pas suffisant. En effet le "Wright State Research Institute" a trouvé une nouvelle méthode : l'empreinte du squelette.



L'idée est simple : scanner le squelette des personnes, avec des rayons X par exemple, et en tirer une empreinte. En effet, comme les empreintes digitales, le squelette est unique pour chaque personne et il est très difficile de le modifier.



Virtually every person has a unique skeletal structure nearly impossible to alter.



Actuellement le dispositif développé permet de récupérer l'empreinte à une distance d'environ 2m (6 feet) et en 5 secondes. L'objectif, pour satisfaire les autorités US, serait de pouvoir scanner la personne à 50m.



"That’s our biggest challenge — to accurately acquire bone signatures at a distance,” said Skipper, adding that federal officials would like to see accurate skeleton recognition from 50 meters.



Les risques de radiations sont, d'après l'article, minimes puisque cela correspond à la même quantité que les radiations reçues lors d'un voyage en avion.



[...] a skeletal scan would only expose a person to radiation that is the approximate equivalent of taking one cross-country airline flight.





Si vous êtes intéressé, l'article est en anglais. Je l'ai trouvé par le facebook de Bruce Schneier.
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