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Suite à des commentaires comme celui-ci: http://linuxfr.org/comments/470423,1.html(...) et ceux qui le précède, suite à des fils de discussion comme celui-ci: http://linuxfr.org/comments/466288.html#466288(...)



Mon problème est le suivant: je dispose d'un temps limité pour faire bien plus de choses que je ne peux en faire en réalité. J'arrête la robotique pour me consacrer au libre cette année, mais quel projet choisir ?



J'avoue que la moitié de mes projets tournent autour des webcams, et je risque d'aller par là, mais voilà la liste complète de mes projets possibles. Je ne pourrais certainement pas tous les réaliser:



- Eye: un simple visionneur pour webcam (basé à l'origine sur pwc/pwcx) basé sur les EFL. L'idée estplus qu'en route puisque j'ai a peu près tout ce qu'il me faut dans mes travaux concernant le robot. Qui plus est je voulais rajouter une interface réseau permettant de transférer l'image sur un autre PC(Architecture client/serveur). Actuellement j'ai déjà ça avec un protocole proche je crois du xml-rpc (que j'ai découvert plus tard), mais bogué(dans certaines conditions particulières, ceci n'influançant pas la transmission de l'image, mais fait planter parfois lors de réglages à distance). Le but est d'avoir aussi plusieurs thèmes permettant de l'intégrer au bureau, en fond d'ecran, ou alors un truc genre MacOSX ou quand on s'en approche, ça s'agrandi, ou alors semi transparent,etc.



- Extermination: un clone worms basé sur les EFL, les graphismes de pingus et ceux de wormux+touche perso :) , pour montrer que non seulement les EFL sont super pour le multimédia, mais aussi pour les jeux: j'ai déjà commencé quelques trucs avec la SDL, mais ça se traine trop(je veux faire un truc trop générique pour le système de collision de sprites, et je pense que là aussi les EFL peuvent m'aider).



- XulDK: une interface en xul/logiciel standalone/extension mozilla pour gérer ses downloads mldonkey, a vocation d'apprentissage de xul. Pour l'instant j'ai dessiné une première interface rapidement, basées sur g2gui, reprise par franck dacourt qui a transformé tout ça en qqchose de beaucoup mieu(utilisation des overlay, etc.), et qui vient normalement de mettre ça sur le cvs. Le projet est actif et les gens motivés :). Le seul problème est que j'ai arrêté d'utiliser mldonkey il y a 2 semaines, alors ma motivtion a beaucoup baissée, mais j'aimerais beaucoup maîtriser xul/xpcom (eventuellement pour mon boulot, dans 5mois)



- Un nouveau firmware et/ou driver pour les webcams philips (au moins la ToUCam pro, celle du robot). Ca se rapproche de l'electronique et de la webcam, mais aussi du côté driver pure et dure du noyau linux qui m'intéresse aussi. J'ai pratiquement tout ce qu'il faut, à priori pour créer un nouveau firmware libre (J'ai grossomodo les infos, et le système pour transférer le firmware par usb existe sous windows, fait par des astronomes, avec qui il ne me serait pas dure de rentrer en contact, cf un journal là dessus) et / ou de quoi comprendre le firmware actuel pour refaire un driver.



- Un plugin gimp pour le jpeg2000: j'en ai un qui tourne, mais horriblement lent (cf le bugzilla de gimp) et juste pour ouvrir. J'ai trouvé d'ou viennent les lenteurs sous les conseils de sven et des autres, néanmoins j'ai du foirer un peu car ma nouvelle version ouvre rapidement, mais par contre n'affice qu'une seule ligne de juste, la première du dernier bloc (pixel region) alloué. Le manque de doc de gimp sur ces points là ne m'aide pas beaucoup, par contre les autres plugins du genre m'aident beaucoup... le mien est une sorte de patchwork.



- Et enfin celui-là, réaliser un scanner 3D avec 2 lasers, 1 webcam, un peu d'électronique, etc. La question est alors: faire un truc amateur, avec que des choses trouvable sur conrad et casto? ou faire les choses bien, avec electronique de controle d'un moteur pas à pas(presque déjà fait, ma carte est pas mal mais boggue :P --je suis pas expert, même si je me débrouille, et contrôler de la puissance par de l'electronique amène pleins de problèmes comme des gros bruits dans la masse.--), demontage de la webcam voir changement de son firmware pour l'adapter aux conditions du scanner... quitte a essayer de vendre après un vrai scanner3D dans le commerce basé sur le projet?



Voilà, moi tout ça me passione, si vous voyez une solution ou que vous trouvez un projet mieu qu'un autre, dites le moi



PS: Je veux un maximum d'avis c'est pour ça que je le met en publique, est-ce que ça le mérite? Oui, enfin... pour moi :)... et pour vous! Passez commande ;)



EPUB/imageslogoslinuxfr2_mountain.png





EPUB/nav.xhtml

    
      Sommaire


      
        
          		Aller au contenu


        


      
    
  

