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J'ai testé GNUStep! Ca faisait longtemps que je suivais le projet mais mon 56K m'avais toujours rebuté à esseyer la dernierre version (la version sur ma Woody etant vraiment obsolette ...)



Premierre surprise: la taille des sources! Plutot "correct" au vu des possibilitées annocées de ce framework, même avec un 56K je n'ai pas dut passer beaucoup plus d'une heure de téléchargement en tout. (du coup j'aurrais dut esseyer avant ...).



Deuxième surprise: Le temps de compilation est court! Je ne m'inquiette pas quand le compilo me sort quelques injures (des symboles non résolus! prions pour que sa passe par la suite ...).



Tout est compilé et installé, j'ai recopié 1 ou 2 commandes sans trop chercher à comprendre exactement leur sémantique (pour choisir quel "backend" graphique ...) mais bon tout semble OK.



Bon les applis maintenant:

Je tiens tout de suite à dire que je suis plutot fan du look&feel de "*Step".

Je récuperre donc CodeEditor (un editeur de code), Gorm (un éditeur de GUI) et ProjectCenter (une sorte d'IDE).



Je commence par Gorm: Je lance le make et la paf! erreur! il ne trouve pas un fichier. Bon je cherche pas trop à comprendre (je suis la 'pour voir' pas pour me prendre la tête et puis j'ai pas envie de réfléchir ce soir.)



CodeEditor: La aucun probleme, aprés l'install je le lance et la petite (grosse) déception: Ca rame! Enfin ca à l'air d'etre la GUI qui est un peu 'souple' (un peu comme du SWING sur ma machine mais en moins pire). Sinon je fait rapidement le tour du proprio: la coloration syntaxique n'est pas enclenché par defaut, un seul langage traité (ObjC), des préférences réduites au minimums mais bon le look&feel Next me cache toutes les jeunesse de ce soft.(Le selecteur de fichier: un régal!)



Je tente ProjectCenter: Je compile et je lance, OK. Il a l'air plutot pas mal! Au vu des possibilitées et du 'tout intégré', c'est peut etre le 1er IDE qui ne me rebute pas au premier lancement. Par contre je n'ai pas trouvé la coloration syntaxique pour l'edition du code ... pourquoi n'ont il pas fusioné avec CodeEditor?



Conclusion:



Bon moi qui cherchais un langage avec un bon framework je reste un peu sur ma faim. La bibliothèque graphique à l'air d'étre un peu poussive et c'est vraiment domage.

Sinon j'hésite à franchir le pas vers ObjC pour développer: le fait de n'avoir pas reussi à faire fonctionner Gorm du premier coup m'embette un peu. (oui je sui un fainean, et c'est pour cela que je cherche un tres bon environement de dev, avec un tres bon framework).

A mon avis, vu la qualité des soft de dev (qui est toute relative au vu de l'avancement du projet, je vous l'accorde), le nombre d'applications "GnuStep" va exploser dés qu'ils serons terminé.



Par contre j'ai une question: Le garbage collector de ObjC fonctione-t-il avec GCC et est-il performent? A la lecture de pas mal d'articles, peut semblent l'utiliser.
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