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	Le projet FusionInventory [1] est fier de vous présenter la version 2.1 de son agent. Grâce une communauté active de développeurs et testeurs, un grand nombre de bugs et améliorations lui furent apportées, permettant son utilisation en production. La nouveauté majeure est le support complet des plate-formes Windows.



Les principales améliorations de l'agent FusionInventory sont :






    	 le support officiel de Windows depuis la version 2000



    	 Un agent unique pour tous les systèmes d'exploitation : Windows, MacOSX, Linux, BSD, UNIX ;



    	 Des informations supplémentaires dans l'inventaire (notamment les versions des antivirus, numéros de série des imprimantes locales en usb, des barettes de memoire et des disques durs) ;



    	 L'inventaire des applications 32 et 64bit sur tous les systèmes d'exploitation (même Windows) ;



    	Le support de l'UTF-8 pour l'inventaire: vous pouvez mixer des inventaires d'ordinateur supportant différents jeux de caractères dans la même base de données en UTF8 (OCS Inventory a besoin d'être patché pour cela) ;



    	 L'envoi de données à de multiples serveurs (1 à n): par exemple, vous pouvez avoir un serveur de déploiement local et un serveur d'inventaire central, de même qu'un serveur de test ;



    	 Le support des télédiffusions de OCS Inventory avec l'ajout du P2P. Il n'est plus nécessaire de se soucier des mises à jour des miroirs ou d'installation de proxys.



    	 La découverte et inventaire réseau (SNMP, netbios) via l'extension "FusionInventory for GLPI" avec près de 1000 équipements réseaux supportés. Nous en rajoutons encore régulièrement ;



    	 De nombreux bugs corrigés sur toutes les plate-formes supportées ;



    	 Un code plus lisible, et plus proche des bonnes pratiques Perl ;



    	Tout ceci en maintenant la compatibilité avec le protocole OCS utilisé pour l'envoi de l'inventaire et le déploiement de paquets.







Les prochaines étapes du projet, dont le développement a déjà débuté sont :






    	 Fournir une alternative la plus simple possible au serveur OCS Inventory pour les utilisateurs de GLPI [2] ;



    	 La refonte de l'agent pour utiliser le framework POE [3] et ainsi le rendre encore plus modulaire ;



    	 Débuter les spécifications pour les futurs chantiers (télédiffusion, découverte réseau passive, etc) ;



    	 Une suite de test ;



    	 Une documentation exhaustive de l'API ;



    	 Un nettoyage du code mort ;



    	 Une augmentation des performances, en évitant la multiplication des appels à des commandes externes.










Pour information, la version 2.1 représente le concours d'au moins 25 développeurs et contributeurs. Plus de 1000 commits ont été effectués depuis la version 2.0.


De récentes mises en production de l'agent ont permit d'améliorer nettement l'efficacité du déploiement et la justesse des inventaires, et ont ainsi donné lieu à plusieures versions mineures successives.






L'équipe de FusionInventory tient à remercier chaleureusement tous les contributeurs pour leur temps, leur soutien et leurs demandes.



Une présentation du projet et une réunion des développeurs est prévu lors du salon FrOSCamp [4] à Zurich.






	[1] http://fusioninventory.org



	[2] http://glpi-project.org



	[3] http://merlin.mongueurs.net/talks/intro_poe.pdf



	[4] http://froscamp.org
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