

Journal Gal Civ II


Posté par ThesmallgamerS le 04 juin 2007 à 19:10.

Étiquettes :
aucune









[image: ]



Cher journal,



C'est juste pour te dire que j'ai perdu a Galactic Civilizations 2, avec l'alliance terran. La partie avait pourtant bien commencé : très rapidement, je prend l'ascendant technologique sur mes adversaires, a tel point qu'ils font la queue pour me les marchander contre argent ou autre. Je colonise rapidement Mars (histoire de, même si ce n'est pas très rentable) et commence a construire mes premières usines/fermes/ambassades.



Ma tactique déclaré était simple : Gagner par victoire économique/technologique, bien que, dans le cas ou cela ne serait pas possible, une victoire culturelle soit envisageable. Je colonise donc ensuite une petite partie de la galaxie, explore l'autre et atteint rapidement un score économique très respectable (200).



Seulement, j'ai été a la fois trop gourmand, et trop rapide : mes vaisseaux, achetés a crédit, ont commencer a faire sentir un lourd poid sur ma balance commerciale alors que je manquais drastiquement de ressource. La balance dans le rouge, je divise au maximum mes dépenses, construit un max de route commerciale et augmente légérement les taxes, ce qui conduit a une fuite drastique de ma population :'(. 

Rien a faire : je vend mes dernières technologies innédites aux empires frontiaux - qui rigolent bien dans leur coins, je le sens - ce qui me donne quelques tours de répit supplémentaires. A ce niveau, je n'ai plus guère d'espoir de poursuivre mon expansion, du moins sauf si j'arrive a trouver un artefact fortement monnayable dans l'espace, ce a quoi je m'y attelle le plus rapidement possible sans le moindre résultat.



Evidemment, sentant l'odeur de charogne, une des races extraterrestres - et un joueur fichtrement bon - décide de quitter le conseil des Planètes Unies et d'attaquer mon empire moribond. Sans guère de défense, aucune possibilité économique, et absolument rien en diplomatiqu, je finir par perdre. Un peu lamentablement, il est vrai.



Bilan : 1 pour les extraterrestres, 0 pour le monde Libre.
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