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Voir ce journal pour comprendre de quoi il s'agit.


J'ai un peu de temps présentement, alors un journal rapide pour relancer le truc.


Une première version du jeu de trouver des images dans la fractale de Mandelbrot pourrait être une version "défi". L'idée serait de poster des images sur un site web à la mode d'un site comme whatthemovie et que la communauté de joueurs trouve un endroit approprié pour le trouver.


Un point technique est le rendu de la fractale. Ce n'est pas le plus complexe :

il existe bien évidemment déjà des moteurs de rendus d'endroits du fractale de Mandelbrot par exemple. Le projet s'appelle mandelbrot-js et est libre, ça permet de facilement partager des URL, tout va bien.


Un autre point technique est plus problématique : comment décider si une zone correspond à une image ? La manière la plus simple me semble être de laisser la communauté juger. Mais ça nécessite d'avoir une communauté, ce qui n'est pas gagné d'avance. Une solution qui permettrait de jouer "en solo" serait d'utiliser un algorithme de score de similarité entre image, mais c'est beaucoup plus compliqué et j'y connais pas grand chose en la matière. Des idées ?


Pour terminer, un petit défi si le cœur vous en dit : trouver l'image 
[image: d'un M] (wikimedia commons)


Ça pourrait permettre de choisir un logo et d'évaluer la jouabilité - si c'est trop dur, autant abandonner l'idée ou la retravailler.
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