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Mes vacances commencent !


Nuclear Throne est un jeu vidéo multi-plateforme Windows, Mac, Linux et prochainement disponible sur PSVITA, PS3, PS4 et Xbox One. Il est possible de l'acheter (prix - pourcentage qui leur revient) via The Humble Store ($12.99 - 90%), Steam (11.99*€* - 70%) ou Twitch ($12.99 - 60%). Twitch permet également d'accéder au vidéo en direct sur leur chaîne tous les Mardi et Jeudi entre 13h et 17h.
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Malgré son statut de jeu en accès anticipé, Nuclear Throne est particulièrement stable. Je n'ai subit aucun plantage, ni bug sur ma configuration (Ubuntu 14.04 - Intel i2500k - ATI HD 6870, pilote libre radeon). Il reçoit des mises à jours quasi-quotidienne. Il est à noter qu'il lui manque encore la possibilité de le configurer notamment au niveau des commandes au clavier QWERTY, plein écran…


Le concept du jeu a été crée lors du mojam 2013 sous le nom de Wasteland Kings. C'est un rogue-like en deux dimensions à plat, sans sauvegarde et à mort permanente. Le tout situé dans des mondes post-apocalyptiques ben pixelisés. 


Il faut enchaîner les niveaux successivement dans le même monde et se terminant le plus souvent par un boss un peu hargneux. Tous les deux, trois niveaux, on change de monde le but étant d'arriver au niveau du Nuclear Throne (Ça ne m'est pas encore arrivé). Par exemple, les trois premiers monde prennent place dans un désert à la Mad-Max / Fallout suivi par un niveau dans les égouts.



Chaque niveau est composé de manière procédurale.


[image: début Désert]
Ça commence ! Le crystal est un personnage facile pour débuter.


On apparaît à un endroit tout à fait au hasard sur la carte sur laquelle est disséminé :  



	
Un (seul) coffre d'arme : on ne peut en porter que deux en même temps.

	
Un (seul, vous l'avez compris) coffre de munition : 5 types de munitions et si nos deux armes possèdent le même type de munition, les deux munitions sont consommés en même temps. Il existe des armes blanches.

	Un sac de points d'expérience qui vient en cumule des billets d'expérience lâché à la mort des monstres. Les billets ont tendance à disparaître assez vite.


Il faudra massacrer une multitude d'ennemis afin d'être aspiré dans le niveau supérieur à la mort du dernier. 



On peut choisir notre personnage parmi une dizaine de mutants et robots. Chacun possède une compétence passive et une compétence active qui lui est propre.



	
Compétence passive : voir dans le noir, plus de munition au départ, plus de point de vie au départ…

	
Compétence active : faire une roulade, manger les armes, se transformer en cristal… 
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Menu de sélection des personnages


En récoltant assez d'expérience il pourra lors du passage dans le niveau supérieur choisir une mutation/amélioration parmi quatre : le cristal peut se téléporter, les ennemis tués permettent de récupérer des points de santé…
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Menu du sélection des mutations



À l'instar de Faster Than Light, Nuclear Throne est aléatoire et punitif (mais les deux sont moins liés). Il faut composer avec ce qu'on trouve comme armes et améliorations afin de gérer au mieux nos munitions et notre vie. Deux denrées rares (8 points de vie au départ) et essentielles afin de survire au mieux. Néanmoins grâce à des parties bien rapide (2min-30min), une action très présente et une musique entraînante, Nuclear Throne reste moins frustrant que FTL.


Pour résumer, Nuclear Throne est fun, simple et addictif. 
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Liens



	Site officiel - Nuclear Throne

	Wiki - Nuclear Throne

	Site officiel du studio - Vlambeer - 

	Twitch

	Communauté - Steam

	Communauté - Reddit



PS : Non testé par mes soins, un mode coopératif serait présent en local pour deux joueurs. Le jeu étant assez punitif,il est assez dur de prendre des images en cours de partie, il est par contre facile de trouver des images mettant le bien plus en valeur.
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